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■ Motor 


llano, sino de doblar también todas las voces 
a nuestro idioma. Creo que el usuario espa- 
ñol se lo merece y el mercado de videojue- 
gos es lo suficientemente importante en 
nuestro país como para exigirlo ya. Por cier- 
to, aunque cada vez hay más juegos con la 
opción de elegir entre 50 y 60 Hz, todavía 
estamos muy lejos de alcanzar el mínimo de 
títulos exigidles con esta posibilidad. Y si no 
hay posibilidad de incluirla, por lo menos 
que la versión PAL cuente con pantalla com- 
pleta, para mantener sus dimensiones origi- 
nales, y la velocidad adecuada. 


Soplan buenos vientos 
para Playstation 2. Y si 
el presente es totalmente 

esperanzador, no tenéis 

nada más que echar un vistazo al reportaje 
sobre las novedades que presentó Sony en 
Japón para daros cuenta que el futuro cerca- 
no lo es aún más. Tekken 4, Virtua Fighter 
4, Kingdom Hearts de Square y una autén- 
tica maravilla llamada ICO son algunos 
ejemplos de ello. Desde aquí me gustaría 
recordar a las compañías la vital importancia, 
no sólo de traducir todos los juegos al caste- 



SONY COMPUTER E NT E R T A i N M E NT 



£7 (original fíez mezcla en 
su desarrollo el genero 
musical y el shaot’em-up. 


□vedades 


E l comienzo del año pró- 
ximo estará marcado 
por la gran cantidad de 
novedades que Sony pre- 
para para su consola de 
128 bits. Los títulos que lle- 
garán al mercado español 
en enero de 2002 de mano 
de Sony son Ace Combat 
04: Distant Thunder, últi- 
ma entrega del famoso 
simulador de combate 
aéreo programado por 
Namco; Wipe Out Fusión, 


la nueva entrega del futuris- 
ta juego de conducción; 
Dropship, acción y estrate- 
gia de la mano de Camden 
Studios. Por último, tres 
títulos creados por Sega: 
Ecco The Dolphin, la aven- 
tura submarina protagoniza- 
da por un delfín; Rez, una 
original mezcla entre sho- 
ot'em-up y juego musical y 
el genial Mead Hunter, 
aventura futurista de corte 
similar a Metal Gear Solid. 


Sony prepara una buena cantidad 
de títulos para enero de 2002, 
entre ellos tres creados por Sega 



Sony se encargará de distnduir en nuestra paih 
el genial Head Hunter, conversión de uno de 
los últimos grandes títulos creados para 
Drearncast. 
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Max Payne 


El juego de PC que más impacto ha causado en los 
últimos años llega a Playstation 2 conservando todas 
sus señas de identidad, incluido el Bullet-Ume 


Uno de los 
juegos Que 
mayor impacto 
ha causado en 
los últimos 
años en el 
mundo del PC, 
llega ahora a 
Playstation P. 





En Smuggler’s Run 2 volve- 
rás a Quebrantar la ley. 



espués del fan- 
tástico Granó 
Theft Auto III, Take 2 
y Rockstar Games 
volverán a hacer las 
delicias de los usua- 
rios más adultos con 
Max Payne, la adap- 
tación directa del 
megahitóe PC. Y no han 
sido otros que sus creadores 
originales, los finlandeses 
Remedy, los encargados de 
llevar a cabo la esperada 
conversión que no perderá 
ni un sólo ápice de violencia 
y realismo (el juego será 
para mayores de 18 años), Y, 


por supuesto, no olvidará 
incluir el Bullet Time (siste- 
ma de secuencias ralentiza- 
das al estilo de Matrix o las 
películas de John Woo) que 
tan famoso ha hecho a este 
juego. Este nuevo título de 
Remedy, lo podréis encon- 
trar en las tiendas a partir 
del 17 de diciembre. El que 
ya está disponible es 
Smuggler's Run 2 Hostile 
Territory, secuela de uno 
de los mejores lanzamientos 
para PS2 del pasado año y 
del que os ofreceremos un 
completo análisis en el pró- 
ximo número. 
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TDDA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


Resultados 

Concursos 


RESULTADOS CONCURSO 
^MENTIRAS ARRIESGADAS» 

I JOSE JUÁREZ PARRA (AUCANTE) 

I JUAN JOSÉ MOTA PORRAS (MADRID) 

I DANIEL GALLEGO LIEBANAS (BARCELONA) 

I SIXTO DOMÍNGUEZ PEORAZA (ALICANTE) 

I JAVIER ÁVILA BARRIOS (MADRID) 

I JESÚS MERINO JULAR (VALUOOLID) 

I PEDRO MANUEL GARCÍA REVILU (CANTABRIA) 

I ANTONIO VILUR PRETO (VALENCIA) 

I JUAN ANTONIO VIDAL BENÍTEZ (SEVILLA) 

I MARIANO ARRANZ PEREIRA (VIZCAYA) 

I JESÚS MARÍA GAMERO BERMUDO (SEVILLA) 

I ANA CLEMENTE GONZALEZ (SALAMANCA) 

I MIGUEL FLORIDO BAENA (MÁLAGA) 

I DAVID ACEBO ALVAREZ (LEÓN) 

I VÍCTOR LOPEZ SANTASUSAGNA (BARCELONA) 

I CARLOS FLORES BELIO (ZARAGOZA) 

I ALFREDO MARTIN CORPORALES (LÉRIDA) 

I ALFREDO BENITO MAYOL VIDAL (MURCIA) 

I JOSÉ MARÍA RUIZ ALCAHAZ (ALMERÍA) 

I RAFAEL GARCÍA RUZ (MALAGA) 

I VANESA RIVERA BARREtflO (LA CORUÑA) 

I JOSE MARÍA GARRIDO GUTIÉRREZ (CÁDIZ) 

I DAVID CONTRERAS LLOP (CASTELLON) 

I JOSE VICENTE GRAU PIQUERAS (VALENCIA) 

I ALBERTO DELGADO VÁZQUEZ (MADRID) 

RESULTADOS CONCURSO 
aRESIDENTEVIL CODE VERONICA X» 

I JUAN NHÑANA FRANCES (VALENCIA) 

I JESÚS MARTÍNEZ BLÁZQUEZ (BARCELONA) 

I RAÚL GONZÁLEZ MELERO (MADRID) 

I MIGUEL ÁNGEL SÁNCHEZ LEÓN (ALICANTE) 

I DAVID ARRANZ DÍAZ (BARCELONA) 

I LUIS MANUEL ARDURA MENÉNDEZ (ASTURIAS) 

I JOSEP MARÍA MONTAGUDO MONTES (BARCELONA) 
I JOSE LUIS PÉREZ CANCHO (BURGOS) 

I LORENA ROCA CRESPO (VALENCIA) 

I ANTONIO GRANADOS ROLDAN (CÓRDOBA) 

I JUAN MANUEL ALONSO RODRIGUEZ (ÁVILA) 

I ALEJANDRO BERNAL RIQUELME (TARRAGONA) 

I CARLOS ORPELLA CANO (BARCELONA) 

I FELIPE PRIETO MILLAN (SALAMANCA) 

I JOSE CARLOS FORNER FAYÓS (CASTELLÓN) 

I JOSÉ MARÍA CARRACEOO MOLINA (BADAJOZ) 

I JOSÉ LUIS FONTIVEROS RUIZ (GERONA) 

I DANIEL BALBÁS DULANTO (BURGOS) 

I OSCAR ESNAOLA BEUOSO (GUIPÚZCOA) 

I JAVIER CASTILLA REYES (VALENCIA) 

I EUGENIO VALEIRO SUÁREZ (VIZCAYA) 

I LUIS GOMEZ-AREVALiaO ARTIAGA (TOLEDO) 

I JUAN GARCÍA FERNÁNDEZ (ALICANTE) 


VIRGIN INTERACTIVE 


Baldur’s Gate: D.R. 

Finalmente, en enero será lanzado el juego de rol en 
tiempo real que todos los aficionados anhelábamos 



T ras muchos meses de 
espera desde que vié- 
ramos las primeras panta- 
llas, parece que pronto 
podremos disfrutar de las 
excelencias del juego de 
Black Isle y Snowblínd 
BG: Dark Alliance se desa- 




Catacumbas 
y pasadizos 
subterráneos 
serán 

comunes en 
el fuego. 


El efecto híper-realtsta 
conseguida en ef agua te 
dejará impresionado, aunpue 
se trata de un detalle mas. 


rrolla en la mítica Costa de 
la Espada. El pueblo de 
Baldur's Gate será escena- 
rio de un action RPG que 
mezcla los últimos adelan- 
tos técnicos con un desarro- 
llo que se aleja de los títu- 
los de PC para centrarse en 
una mecánica más arcada y 
accesible para los usuarios 
de consola. La ambientación 
clásica de los Reinos 
Olvidados de Dragones y 
Mazmorras y una excelente 
traducción y doblaje al cas- 
tellano serán otras de sus 
muchas virtudes. 


S . C . l . 


I PILAR CARAZO MONTiJANO (GRANADA) 

I JUAN OLIVA RODRÍGUEZ (MADRID) 

RESULTADOS CONCURSO «XGIIh 

LOS GANADORES DE 1 LOTE DE 1 RELOJ STORM, 1 
JUEGO. 1 BANDA SONORA DE MINISTRY OF SOUND Y 
1 CAMISETA. SON 

I DANIEL FERNÁNDEZ GOMEZ (MADRID) 

I CRISTIAN SALMERÓN CRUZ (ZARAGOZA) 

I YOVANKA PEÑALVA GARCÍA (BARCELONA) 

I ENRIQUE HERES PÉREZ (MADRID) 

I JESÚS CASTHIO DEL CAMPO (MADRID) 

LOS GANADORES DE 1 JUEGO PROMOCIONAL 1 
BANDA SONORA DE MINISTRY OF SOUND Y 1 
CAMISETA. SON: 

I ROBERTO ROBLES ADAN (PALENCIA) 

I RUBÉN ALONSO GONZÁLEZ (VALLAOOLID) 

I JOSEBA MARTINEZ PÉREZ DE NANCURES (AUVA) 
I MIGUEL ANGEL VÍLCHEZ LOPEZ (GRANADA) 


¡Es la guerra! 

Controla un comando de la SAS en la última 
creación de SCI, Conflict: Desert Storm. 
Acción combinada con estrategia 


C onflict: Desert Storm 

se podría calificar como 
un Rainbow Six o un 
Counter Strike, pero con 
una cámara en 3^ persona y 
un mayor contenido arcada 
y sin descuidar el compo- 


Controlarás a cada uno de 
los cuatro participantes de 
un comando de la SAS britá- 
nica o la Dalta Forcé ameri- 
cana, explotando cada una 
de sus habilidades en terri- 
torio hostil. Su fecha de apa- 


I SERGIO MORALES SERRANO (MADRID) 


nente estratégico. 


rición: en mayo de 2002. 
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Space Race 


I nfogrames Melbourne está llevan- 
do a cabo la adaptación a PS2 de 
Space Race, el arcado de conducción 
de tos Looney Tunes que vio la luz 
en Dreamcast el pasado año. 
Tomando esta versión como punto de 
partida, se están incorporando nue- 
vos niveles y armas, con vistas a 
comercializarlo en marzo de 2002. 

Elmer, el 
pato Lucas. 

Yosemlte 
Sam y otros 
célebres 
personales 
de la UJarner 
protagonizan 
este título. 


El mejor en UJ.R.C. 


Los centros fnac de las ciudades 
más Importantes de España acoge- 
rán el Campeonato Nacional fnac- 
WRC. Será una competición contra- 
rreloj con circuito, coche y piloto 
predeterminados. El calendarlo 
es el siguiente: 
fnac Asturias: 24 de nov. 
fnac Valencia: 25 de nov. 
fnac Alicante: 30 de nov. y 1 de dic. 
fnac Barcelona L'illa: 1 de dic. 
fnac Madrid: 2 de dic. 

Habrá un premio para el ganador de 
cada ciudad y uno especial para el 
triunfador absoluto. 


LOS MRS VENDIDOS 




1- GRAN TURISMO 3 fl-SPEC 

2- RES. EVIL CQDE: VERONICA X 

3- ESTO ES FÚTBOL 2002 

4- ALONE IN THE DARK: T.N.N. 

5- DARK CLDUD 

6- TEKKEN TRG TOURNRMENT 

7- MOTO GP 

8- R 2001 

9- OPERRTION LUINBRCK 

10- DNIMUSHR LURRLORDS 


ACUERDO ELECTRONIC ARTS Y THRUSTMASTER 


VDlante GT + F1 2001 

El volante Forcé Feedback GT Racing Wheeláe Thrustmaster y el 
simulador F1 2001 de Electronic Aits, unidos en un pac/r especial 




La calidad es la 
nota predominante 
en este atractivo 
pack navideño. 


Y a está disponible en las 
tiendas un nuevo pack 
que, al igual que ocurrió con 
Gran Turismo 3y GT Forcé, 
ofrece un excepcional juego 
unido a un volante que incor- 
pora tecnología Forcé 
Feedback. En este caso se 
trata del prestigioso volante 
licenciado por Ferrari que 


distribuye Guillemot, el 
Forcé Feedback GT Flacing 
Wheel, el que une sus fuer- 
zas con uno de los grandes 
de la simulación de Fórmula 
Uno, el F1 2001. Por 29.290 
Ptas. (IVA incluido) podrás 
experimentar las sensacio- 
nes más realistas. 


KGN AM I 


Deporte al estilo E5PN 

Los aficionados a los deportes de invierno y al skateboard podrán 
disfrutar de estos tres títulos a principios de 2002 


T res son los títulos depor- 
tivos que Konamí tiene 
preparados para este invier- 
no: ESPN X-Games 
Skateboarding, ESPN 
Gamas Snowboarding y 
ESPN International Winter 
Sports 2002. Los dos pri- 
meros continúan la saga 


comenzada el pasado año, 
ofreciendo diferentes modali- 
dades para el deporte de la 
tabla, tanto sobre nieve 
como sobre asfalto. 
International Winter Sports 
traslada a la nieve el diverti- 
do espíritu deportivo que 
Konamí ha transmitido a 

todos sus títulos 
olímpicos desde 
Track & Field. 
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LA FOERZA INTERIOR 



□ISClO 1 

‘Tráiler de cine *Teaser tráiler 
'Tráiler promociGnel de “lletrrípalis" 

* Comentarios del Director, del Reparto, Director de Rnimaciiin, 

Editor y Director de escena 

* Banda Sonora con comentarios del Compositor Elliot Goldentlial 

'EasterEgg: Fotografías de ñki 
* Selección de cortes: versión Playblast del storyboard. 

DISCO m 

* Perfil de los personajes: Ryan, Jane, Deil, 

Hein, Rki,GrayyDr.Sid 
'Desarrollo de los vehículos 
' Mezclando una escena: construyendo una 
escena con diferentes versiones 
' Cómo se hizo Final Fantasy [30'] 

' 15 documentales, entre ellos: "Creando al Dr. Sid", 

"La silla de los sueños", "Desarrollo conceptual 
de los fantasmas", "Elaboración de los decorados", "Creación de 
hologramas", "Energía espiritual"' Tomas falsas 
' Investigación de trailers * Documental: "El proyecto de Gray" 

' Investigaciones de arte ' Documental: "Construyendo edificios" 
' Comparación con Storyboards: "Explosiones" 

' El secreto de Kelly ' Cortometraje: "El sueño de Rki" 

' Inicio alternativo ' Borrador final completo 
' DVD RDM: " Exploración interactiva", 

"Tour virtual en Square Pictures" 
y "Salvapantallas" ■ llenús animados 


UIMA NUEVA 


C0NTIEME2 DISCOS 


www.columbiatristarvideo.es 




El gran secreto de Konami 


□10 ^ ^ 


¿QUIÉN SERA EL MISTERIOSO PERSONAJE DEL PELO RUBIO? 

Por ahora es un secreto fuertemente guardado por Konami. No nos han permitido difundir 
el rostro, el nombre o el papel de este enigmático personaje dentro de! juego. Si queréis 
saber más de él, no os queda otro remedio que esperar al mes que viene. 


Los americanos han tenido que esperar al 14 de noviembre para poder comprarlo, pero 
nosotros ya hemos jugado con la versión NTSC USA de Metal Gear Solid 2. La demo 
suministrada con Z.O.E. era un mero aperitivo de lo que os esperará en la nueva y 


R esumir en 
dos pági- 
nas las sensacio- 
nes y sorpresas que 
depara MGS2er\ las pri- 
meras horas de juego es 
imposible. Además, es 
pronto para destripar un 
juego que aún tardará en 
llegar a España (se habla de 
febrero de 2002). Esto es 
un simple apunte para mos- 
traros una mínima porción, 
un adelanto de lo que suce- 
de más allá de lo mostrado 
en la demo jugable. Tras 


IroQuais Pllskin sp toma un m 
descanso. ¿No os parece ^os 
su pareado con 5oUd Snake^ 


dejar K.O. a Olga 
Gurlukovich, Snake 

desciende a lo más profun- 
do del carguero Discovery 
a tiempo para presenciar 
cómo Revolver Ocelot roba 
el flamante Metal Gear Ray 
ante las narices de un ejér- 
cito de marines. La furia de 
Ray, pilotado por Ocelot, 
acaba partiendo por la mitad 
el carguero y llevando a la 
muerte a todos sus tripulan- 
tes, incluido Solid Snake. 
Dos años más tarde, un 
hombre uniformado como 
miembro de Fox Hound se 
infiltra en una central petro- 
lífera tomada por terroris- 
tas. Su nombre es... un 
secreto. Konami, de 
momento, no nos permite 
desvelar su identidad, su 


NO"r_Li=jLR_r 

TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


M.G.5. 2: SONS □ 







Viejos y nuevos 
enemigos 


Snake y su sucesor tienen ante sí una nueva 
amenaza, Dead Cell, sin olvidar a Ocelot 

El pistolero ruso regresa con una nueva mano 
(de sospechosa procedencia) que sustituye la 
que le seccionó Grey Fox en el primer MGS. 

No es la única pesadilla que deberás afrontar en 
Sons Of Liberty. Entre las filas de Dead Cell 
encontrarás desde un vampiro (Vamp) hasta 
una mujer inmune a los disparos (Fortune). 


F Ll 


< Lo visto en la demo jugable es sólo un 
miserable prólogo de lo que nos espera 
en la nueva genialidad de Hídeo Kojima > 


Revolver Ocelot) y la irrup- 
ción de los miembros de 
una nueva y siniestra orga- 
nización llamada Dead Cell. 
Por la instalación petrolífera 
también deambula un enig- 
mático personaje llamado 
Iroquois PMskin, que guar- 
da un sospechoso parecido 
con el finado Snake, ¿o 
será él? No seremos noso- 
tros los que desvelemos el 
misterio, al menos de 


var bombas. Los guardias, 
por su parte, también han 
mejorado en ciertos aspec- 
tos como la inteligencia arti- 
ficial, ya que ahora no sólo 
detectan al intruso por la 
sombra o el sonido. Se 
comunican puntualmente 
por radio haciendo imposi- 
ble su eliminación al patru- 
llar en grupos. ¿Os ha sabi- 
do a poco? Esperad al mes 
que viene... I 


La inteügencia artificial de los 
guardias ha aumentado 
natablemenw desde la demo. 

rostro y su papel en el 
juego. Este enigmático y 
rubio personaje es sólo uno 
de los incontables enigmas 
con los que Hídeo Kojima 
ha envuelto a su criatura 
más preciada. Sí podemos 
hacer público otros aspec- 
tos, como el reencuentro 
con personajes de la ante- 
rior entrega (Otacon, el 
coronel Campbell o 


momento. Será el próximo 
mes cuando, sin las manos 
atadas, ya podamos hacer 
públicos éste y otros aspec- 
tos del que está llamado a 
convertirse el mejor juego 
de todos los tiempos. Como 
avance, podemos desvelar 
que el misterioso «sucesor» 
de Snake comparte sus 
mismas habilidades, algu- 
nas ya vistas en la demo 
jugable, como ocultar los 
cuerpos de sus víctimas, y 
otras nuevas, como desacti- 


Later, Vamp? 


JiTT: 
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TECNGLGGÍA A TU ALCANCE 


por « José Luis del Carpió » 


Manuel Arenas 


¿Es una agenda? 
¿Un teléfono móvil? 

¿Acaso un PC...? 


d 1 1 Bl/ A u ui BL .n o kj a, es 
PVP-R: 150.0GGPtas. 


E n realidad se podría decir que en 
el Nokia 9210 se encuentran 
presentes todas esas funcionali- 
dades y alguna más con mayor o menor 
fortuna y acierto, pero siempre correcta- 
mente. Por precio y características no se 
trata de un modelo apropiado para su 
uso eventual y centrado en la telefonía, 
pero para quienes hagan de la comunica- 
ción su herramienta de trabajo más 
importante allí donde se encuentren, el 
9210 puede ser la respuesta a sus nece- 
sidades y un compañero de trabajo y ocio 
fiel, infatigable y capaz de amortizar y 
justificar con rapidez su elevado coste. 

El teiMfono 

Como teléfono GSM, el 9210 es un repre- 
sentante típico de la familia Nokia, tanto 
por la apariencia de la pantalla exterior 
dedicada en exclusiva a estas funciones 
básicas, como por la disposición de los 
menús y las teclas de acceso rápido. 

La única diferencia apreciable es la de su 
considerable tamaño y la ausencia de ca- 
racterísticas tales como el aviso median- 
te vibración. De todos modos, no es un 
modelo que pueda llevarse en un bolsillo 


En el Nokia 9310 se 
conjuga la imagen 
familiar de un orde- 
nador con la porta- 
ba idad y caracterís- 
ticas de un móvil. 


con comodidad, siendo los maletines de 
trabajo los candidatos ideales para su 
ubicación. Eso sí, el tiempo de espera y el 
de conversación se ven prolongados enor- 
memente gracias a la presencia de una 
batería de elevada capacidad sobredi- 
mensionada para poder proporcionar 
energía a la pantalla y al procesador que 
se esconden en su interior. 

EL PDR / organizador 

En este capítulo, y para ser justos en el 
análisis, habría que destacar que el 9210 
puede presumir de estar en posesión de 
una pantalla de muy alta calidad. Con una 
resolución de 640x200 puntos y su capa- 
cidad para mostrar hasta 4.096 colores 
diferentes, la legibilidad de esta pantalla 
es excelente, lo cual hará que el trabajo 
sea mucho más ameno y productivo. La 
lectura o la redacción de documentos, la 
consulta del calendarlo o incluso la visua- 
lización de presentaciones en Power 




Pointserén experiencias fácilmente 
abordables desde el Communícator. Las 
aplicaciones incluidas no son directamen- 
te compatibles con las su/fes ofimáticas 
para PC, pero sí realizan un digno trabajo 
de conversión entre formatos. De espe- 
cial interés es la sincronización de la 
agenda y el calendario con aplicaciones 
como Outlook o Lotus Organizer, de modo 
que siempre se disponga de la informa- 
ción más actual. Tareas tales como la 
conversión de unidades, la grabación de 
anotaciones de voz, la confección de ho- 
jas de cálculo o la redacción de documen- 
tos serán abordables también sin dificul- 
tad merced a su generoso y firme teclado. 
Su único defecto reside en sus reducidas 
dimensiones, que obliga a que las teclas 
no sean excesivamente grandes y estén 


bastante próximas entre sí. Pero con un 
poco de práctica casi se conseguirá que 
no se eche de menos una pantalla táctil. 
El apartado multimedia, con el reproduc- 
tor de vídeo y el visor de imágenes cum- 
ple con su cometido, aunque la compati- 
bilidad con el formato de audio MP3oü 
está solucionada. Para quienes no en- 
cuentren en el conjunto de aplicaciones 
pre-instaladas la respuesta a sus necesi- 
dades, siempre será posible acudir a In- 
ternet para descargar alguna de las mu- 
chas aplicaciones desarrolladas por 
terceras partes para la plataforma EPOC 
(sistema operativo utilizado). 


Nokia 9210 

Communicator 


Características Técnicas y Aplicaciones 


Peso' 244 gr. 

Dimensiones; 158x56x27 

Tiempo de conversac.; Entre 4 y 10 h. 

Tiempo de espera: Hasta 230 h. 

Tiempo de carga 180 minutos 
Batería; Li-lon 

Compatibilidad GSM; Dual EGSM 900/1800, WAP 1.1, HSCSD 
Módem Si 


Infrarrojos: Sí 
Vibración; No 

Sistema Operativo- Symbian Ver. / (Plataforma EPOC) 

Aplicaciones; Ofimática, calendario, contactos, agenda, juegos, 
mensajería (SMS, Fax, e-maíl), multimedia (audio, vídeo, imágenes), 
navegación por Internet 

Pantalla: TFT con 4.096 colores de gran calidad y elevada luminosidad 
Software de terceras partes disponible; Sí 
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TECNOLOGÍA ATO ALCANCE 



La calidad da 
la pantalla as 
suficiantaman- 
ta alavada 
como para 
podar mostrar 
taxto a Imága- 
ñas da un 
modo nítido y 
afícaz an sus 
6Q0 X 200 
pfxalas. 


La conjunción 
telefono y POR 
Pero en este caso que nos ocupa, lo ver- 
daderamente interesante y distintivo es 
la combinación todo en uno de ios dos 
apartados anteriores. La funcionalidad 
de PDA permite prolongar las capacida- 
des del teléfono y viceversa. Así, la re- 
dacción de mensajes cortos se puede re- 
alizar desde el propio teclado interior y la 
gestión de los contactos permite crear y 
organizar las agendas con más rigor y 
precisión. Por su parte, la presencia del 
teléfono GSMyun módem integrado 


permite compartir documentos e infor- 
mación en general, de manera casi ins- 
tantánea y con cualquier lugar del mundo 
a través de cualquiera de los medios dis- 
ponibles en el Communicator: email, 
fax o los protocolos WAP y WWW. 

De particular interés, si existiese la ade- 
cuada infraestructura de comunicaciones 
en nuestro país, sería la posibilidad de 
emplear el estándar de comunicación 
HSCSD (High Speed Circuit Switched Da- 
ta), que permite velocidades de transfe- 
rencia de hasta 40 Kbps en las comuni- 
caciones de datos inalámbricas, lo cual 


supondría un incremento notable frente a 
los 9.600 Kbps del GSM. 

Los juegos y las 
capacidades multimedia 

Es éste un capítulo de especial interés 


dentro del análisis del 9210 a la vista de 
su potencial. En conjunción con una cá- 
mara digital compatible con el estándar 
IrTranP, se tiene una estación móvil de 
captura remota de imágenes excepcional 
desde la cual es posible registrar instan- 
táneas y enviarlas al momento hacia su 
destino remoto. La reproducción de vídeo 
también es posible, pero su interés prác- 
tico es menor. 

En cuanto al entretenimiento, existen 
multitud de juegos disponibles para su 
instalación en el 9210. Incluso los aman- 
tes del Doom disponen de una adapta- 
ción para el sistema operativo Symbian 
que reproduce fielmente los escenarios y 
la dinámica de aquél juego de antaño. 

En definitiva, el 9210 es una excelente 
herramienta de comunicación que satis- 
fará plenamente a aquellos usuarios que, 
eso sí. vayan a hacer uso de todo su po- 
tencial y características y puedan afron- 
tar su considerable precio. 



Vídeo cámara/cámara digital - Panasonic 



NV EX-21 


Nace el «e.cam transformar» 

E ste nuevo concepto de las cánnaras DV con- 
siste en su uso como videocámara o como 
cámara fotográfica digital con sólo desmontar 
parte de la cámara y sustituirla por una batería. 


http //ijjLULij Panasonic com 


PVP-R: 479.000 Ptas 


Reproductor CD/MP3 - DMJ/lUoxter 


PLRTÜÜN PRO 


10 h. de música en un CD 

D MJ/Woxter refuerzan su presencia con 
la evolución de su Platoon que ahora 
soporta etiquetas ID3 para ficheros MP3. 
Lee CD. CD-MP3, CD-R, CD-RW... 



http- //lijujuj ojoxter com 


PVP No disponible 


Home Cinema - Creative Labs/Grundig 


Auriculares - Philips 


DIGITRL HOME CINEMR SYSTEM 


La unión hace la fuerza 

U n DVD Grundig SE 1210 Málaga 

más un sistema de altavoces Play- 
Works DTT3500 Digital a precio reduci- 
do para disfrutar del cine en casa. 


PVP: 139.000 Ptas 



SBC HP89Ü 

Calidad y comodidad 

A mplia frecuencia de respuesta (5- 
30.000 Hz) sin distorsión audible y 
perfecto equilibrio entre graves y agu- 
dos. Ergónomicos y muy cómodos. 



http7/ujLiiuj Philips es 


httpV/üjiijiii.eurDnp Creative rom 


PVP- 13.300 Ptas. 












Plateado, con muchas pegatina^ 
personalizado para rallieia 
Visto por última vez en 
boxes del Rally de Córcega 

Urge encontrarlo, necesito para ua 

Se gratificará 

Preguntar por Sr. Grónholm (nocti 
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¿Donoe esTRn todos los cochos 
□OL campoonaxo del munoo oe paLues? 

El Peugeot de Marcus. El Subaru de Richard y el Mitsubishi de Tommy. 
Todos los coches del Campeonato del Mundo de Ralbes están en WRC. 

Y todos los r albes. Y todos los tramos y condiciones meteorológicas. Y todos 
los pilotos y copilotos. Y todos los ángulos de cámara que puedas imaginar. 

Y todo, en tu Playstation 2. World Rally Championship. Créetelo, es verdad. 


PlayStation.E 


I playstotion com 
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UUORLD RRLLY CHRMPIONSHIP 

E l simulador de rallies definitivo ilega de la mano de los 
propios programadores de Sony dispuesto a sentar las 
bases del género a partir de ahora. En esta cierno tendréis 
a vuestra disposición el modo de juego Time Triáis/ dos de 
los circuitos localizados en Argentina y Monaco y que 
recorreréis a bordo de un Ford Focas. 


BRLDUR’S GRTE: D.R. 

L a saga mítica de rol se renueva en PS2 
con un apartado gráfico y una jugabilldad 
de lujo. Aquí encarnaréis a la amazona en 
los sótanos de la taberna del pueblo, primer 
nivel del juego. 


DRRK CLÜUD 

E l mejor juego de rol para PS2 que ha 
llegado a España es una mezcla de 
Action RPG y juego de construcción. En 
nuestra demo comprobaréis sus virtudes 
en ia primera mazmorra del juego. 


RIRBLRDE 

S i os gustó la secuencia de los 

aerodeslizadores de Regreso ai Futuro II, 
este es vuestro juego. Con la demo accederéis 
a la segunda fase del juego, dividida en un 
buen número de objetivos diferentes. 


DROPSHIP 

U n revolucionario simulador que de la mano 
de Sony C.E. te pone a los mandos de un 
futurista Hovercraft En ia demo podrás elegir 
Entrenamiento, tanto en el vuelo como en el 
combate, o entrar directamente en una misión. 


TRRZRN FREERIDE 

E l juego de Ubi Soft que continúa el 
argumento justo donde lo dejó la película 
de Disney está dispuesto a aterrizar en 
nuestro país. Juega al nivel del río y surfea 
con tu tabla. 


IDIPEOUT FUSION 

L as carreras futuristas de prototipos 
llegan de nuevo a una consola de Sony. 
Esta demo te propone un reto llamado «De 
Zona», en el que deberás llegar a una serie 
de checkpoints a tiempo. 


Además de todas estas demos 
jugabies os ofrecemos vídeos 
y extras de algunos próximos 
lanzamientos, como Crash 
Bandicoot, Parappa the 
Rapper 2 y Devil May Cry. 


UJLUF SMRCKOÜUUN! 


S i siempre soñasteis con emular a las 
grandes figuras de la lucha libre 
americana, como «The Rock», esta es vuestra 
mejor oportunidad. Puedes elegir entre modo 
Individual o fap y varios luchadores. 


VÍDEO DEMOS Y EXTRRS 


Jak & Daxter 


[9 DEMOS JUGRBLES] 


SILENT HILL 2 

R ecorre junto a James Sunderland las oscuras y 
tenebrosas calles de Silent Hill mientras buscas 
pistas que aclaren la misteriosa carta de su esposa 
fallecida. En esta demo podréis ver el prólogo del juego o 
acceder directamente al modo Batalla, donde os 
enfrentaréis a ios enemigos de los apartamentos. 
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CHALLENGE^ 
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Paseo de la Castellana. 9-11 - 28046 Madrid -■ Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 



Tokio, el centro neurálgico de las principales compañías de la industria 
del videojuego. Un gigante que nunca duerme, con atascos monumentaies 
que ia convierten en un cúmuio de serpientes de iuz y ríos de gente. El 
paraíso mitificado de cuaiquier Jugón dei planeta, hasta allí fuimos 
invitados por Sony para conocer de primera mano cómo se presenta el 
futuro para Playstation 2. Además, visitamos los 
cuarteles generales de Square, Namco y Sega donde 
presentaron sus novedades para la consola. 




por « R. DreamEr » 
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Los creadores de Playstation 2 atendieron a la prensa europea 


Entre los interlocutores 
más destacados durante nues- 
tra visita a las oficinas de Sony 
en Tokio, la compañía contó 
con la presencia de los creado- 
res de Playstation 2. Ken 
Kutaragi, Presidente de SCEI, 
recalcó la importancia de 
Internet en el futuro de su cre- 
ación. Sin embargo, dejó 
patente la cautela con la que 
están abordando este nuevo 
sector de mercado. Hasta que 
la conexión de banda ancha no 
sea un estándar en los hogares 
no será rentable para los usua- 
rios jugar on-line. Por ahora, 
Sony está tratando con 
Docomo y Vodafone la posible 
conexión entre Playstation 2 y 
un teléfono móvil. De todas 
formas, Shinichi Okamoto, 
Vicepresidente de la compañía, 


apuntó que ya 
han establecido 
contactos con 
una compañía en 
Japón y con 
Telewest en 
Europa, para rea- 
lizar pruebas de 
conexión. De 
hecho, Square 
está trabajando 
en el primer títu- 
lo on-line para 
PS2, Final 
Fantasy XI. Por último, asisti- 
mos a una interesante rueda 
de prensa con el responsable 
del diseño de Playstation, 
PSone y Playstation 2, Teiyu 
Goto. Hijo de un diseñador de 
kimonos de Kyoto, ha seguido 
la tradición familiar pero en el 
apartado tecnológico. 


Goto San, diseñador de la 
consola, nos explicó cómo se 
basó en la tierra y el universo 
para elegir los colores que 
Identificarían a Playstation 3. 
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Sony presentó dos títulos compatibles con el micrófono USB desarrollado por la compañía ASCII 


Sony C E 



Un jugador hace uso de! periférico de RSCli mientras juega a Dekavoice. 
Ei juego reconoce unas 300 palabras en cada situación específica, como 
por ejemplo a la hora de describir una habitación a nuestm compañero. 


JIA Dekavoice será la prime- 
ra aventura de SCEI en utilizar 
el micrófono USB de ASCII 
para Playstation 2. En esta 
aventura 3D de investigación 
encarnamos el papel de un 
detective a la caza y captura de 
criminales. El control es pareci- 
do al de cualquier Resident 
Evil, con la diferencia de que 
ahora podemos comunicarnos 
con nuestro compañero 
Raphin a través de la radio. 
Gracias al micrófono podremos 
mantener conversaciones con 
él y seguir sus indicaciones 
cuando sea preciso, o simple- 
mente escuchar sus comenta- 
rios jocosos. Dekavoice cuenta 
con un sistema de diálogo que 
permite utilizar unas 200 pala- 
bras en cada situación. Por 
ejemplo, cuando Evan encuen- 
tra a un hombre con una 
bomba pegada a su cuerpo, 


tiene que decir las palabras 
adecuadas para calmarle o de 
lo contrario ambos saltarán por 
los aires. O mientras nuestro 
compañero conduce un coche, 
nosotros podemos indicarle la 
dirección a seguir 
de viva voz. Sin 
duda, un título inno- 
vador. Su lanzamien- 
to está previsto para 
verano del año que 
viene y se están 
considerando cinco 
idiomas para su 
localización, espa- 
ñol, inglés, francés, 
alemán e italiano. 
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Sony C E. 


Irn 

Un grupo desarrollador novel ha creado uno de los juegos más originales para Playstation 2 





Uñ poco d« ewpBiít 
CuaiiOo le* nctttmr* ■ l« pró- 
cesa en «t cetOlto ileberi goMi 
tur sus lebarinlkai utoi y pro- 
taspfla atHodo momento de lat 
damoniacat lombai nagrat. 


un HpD 
Mibil 


JIft El mismísimo Hideo 
Kojíma {creador de Metal Gear 
Sofidí nos recomendó ver este 
título durante el pasado E3 Allí 
apenas pudimos percibir la 
belleza de ICO Ahora, durante 
el viaje a Tokio organizado por 
Sony hemos tenido oportuni- 
dad de sentirla en todo su 
esplendor. Lo primero que des- 
taca de este juego es su cuida- 
da ambientación De repente, 
es como si hubiéramos entrado 
dentro de un cuento de hadas 
El protagonista, un joven que 
ha nacido con cuernos, es 
enterrado vivo en un castillo 
deshabitado. Pero consigue 
escapar y se encuentra con 
una misteriosa príncesíta. A 
partir de ese momento, ambos 
personajes recorrerán la forta- 
leza de la mano. Aunque Ico 
puede dejar sola a la muchacha 


para realizar otras tareas y des- 
pués llamarla para volver a 
coger su mano (con el botón 
R1). La animación, hecha com- 
pletamente a mano por el equi- 
po desarrollador es fantástica 
Además de resolver intrincados 
puzzles y salvar zonas dignas 
del mejor juego de platafor- 
mas, Ico tiene que ocuparse 
de mantener alejadas a las 
sombras. En todo momento 
intentarán raptar a la princesa 
si no permanecemos atentos. 
Otra de las principales caracte- 
rísticas de ICO reside en la 
sencilla mecánica de juego, 
muy parecida a Prince of 
Persia El título ya ha visto la 
luz en Estados Unidos y toda- 
vía no hay una fecha definitiva 
para su salida al mercado en 
Europa Eso sí. contará con la 
selección entre 50 y 60 HZ. 


Cuando no lleve a ¡a 
princesa de la mano. Ico 
puede luchar, explorar el 
entorno y resolver los 
puzzles que encuentre. 
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Namco nos tenía reservada una sorpresa, la secuela de Saúl Calibur 


desarrollo pero ya se pueden 
apreciar las excelencias en el 
System 246 antes de pasar a 
consola. Aunque les hubiera 
gustado mantener a todos los 
personajes de la primera edi- 
ción, es muy posible que algu- 
no no aparezca esta vez. Los 
escenarios estarán diseñados 
completamente en 3D y el 
jugador podrá moverse con 


toda libertad. Ahora, también 
es posible atacar corriendo. 
Aún no se ha decidido si SC2 
contará con una intro, 
de la espectacular FMVde su 
antecesor Tampoco se ha 
confirmado si el modo 
Historia estará en la 
versión final del juego. 


El rey de los beaVem-up ya tiene preparada su cuarta entrega sólo para Playstation 2 


Aseguraron que la ver- 
sión para consola de Tekken 4 
no sólo va a mantener la cali- 
dad gráfica y de sonido del 
arcade original, sino que ade- 
más va a mejorar ciertos 
aspectos. Por supuesto, el 
mayor cambio vendrá dado por 
la mayor oferta en modos de 
juego. Como ya ocurría en 
otros Tekken, Survival, 


Practice, VS, modo 
Historia y otros que se 
encuentran ahora 
mismo en desarrollo se 
encargarán de mante- 
nernos pegados a la 
pantalla largo tiempo. 

Todavía no está confir- 
mado que vayan a 
incluir la opción 50/60 
Hz, aunque es una 
opción que están barajando 
(esperemos que se incluya). 
Entre las innovaciones más 
destacadles, el apartado gráfico 
es uno de los que más orgullo- 
sos están sus padres. 5.000 
polígonos por personaje han 
permitido dar un realismo inusi- 
tado al juego y con unas ani- 


maciones impresionantes. Los 
cambios más notables, en los 
personajes y su ropa. En cuan- 
to a la jugabilidad, algunos 
escenarios permitirán nuevas 
formas de ataque. Por ejemplo, 
utilizando una pared para apo- 
yarnos, saltar y pillar por sor- 
presa a nuestro contrincante. 


Hiroaki Yotoríyama, el 

director del juego, atendió a la 
prensa europea. En primicia 
contemplamos un vídeo de la 
versión arcade, todavía en 
desarrollo. En él se mostraba a 
varios personajes demostrando 
sus habilidades en combate. 
Han pasado ya dos años desde 
el lanzamiento del primer Soul 
Calibur. La segunda entrega se 
encuentra todavía al 50% de 


I 


SmR'ih fni i í ' Tpnni'=i RT 

El Grand Slam más divertido para Playstation 2 


La saga Smash Court se 
había caracterizado por utilizar 
personajes irreales (cabezones 
y pequeñitos) pero, en esta 
ocasión, Namco ha decidido 
darle un toque mucho más rea- 
lista. Hay ocho jugadores, 
Sampras, Kafeiníkov, Agassi 
y Rafter por parte masculina. Y 
Hingis, Davenport, Seles y 
Kournikova representando a 
las mujeres del campeonato. A 
los que hay que sumar cuatro 



personajes secretos. Cada uno 
cuenta con 10.000 polígonos 
para representar fielmente 
cada uno de los movimientos 



que realizan en la pista, inclu- 
yendo el rostro. La competi- 
ción se desarrollará en 3 pistas 
reales y una de fantasía. 
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Namco 


Los creadores de The House of the Dead vuelven a la carga 



Aunque Vampire Night 

ha sido desarrollado por WOW 
Entertainment (equipo de 
desarrollo de Sega) la versión 
para PS2 será distribuida por 
Namco. Los que conozcan The 
House of the Dead se sentirán 



familiarizados con la 
dinámica y la atmósfera 
de este frenético sho- 
ot'em-up. Vampire 
Night es compatible con 
la GunCon 2 USB de 
Namco. Como un caza- 
dor de vampiros y otras 
criaturas nocturnas de 
mal fario, tendremos 
que disparar a todo bicho 
viviente si no queremos termi- 
nar con menos sangre que un 
alfeñique. Como en The House 
of the Dead, podremos avanzar 
por diferentes rutas, depen- 


Las monstruos nos atacarán a una 
velocidad de espanto. 

diendo de si salvamos víctimas 
inocentes o pasan a engrosar 
las bajas civiles confundidas 
con un monstruo. 


nhn nP 


Namco 


Namco presenta el simulador de motociclismo más realista 


□ 


El grupo encargado del 
desarrollo de Moto GP 2 nos 
mostró cómo han conseguido 
que el juego sea lo más fiel a 
la realidad posible. En el estu- 
dio pudimos ver mapas, fotos y 
cintas de vídeo que han servi- 
do para recrear cada uno de los 


10 circuitos del juego hasta el 
más mínimo detalle. En la pri- 
mera entrega sólo contaba con 
la mitad de trazados. Otra de 
las novedades es una modali- 
dad que nos permite jugar con 
leyendas como Kenny Roberts 
y que entraña gran dificultad. 



Namco 
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El primer título que nace de la colaboración de Disney Interactive y Square 





La magia de Square se 
funde con el talento creativo 
de Disney dando vida a un 
RPG de acción de extraordina- 
ria belleza. Todo empieza cuan- 
do una tormenta acaba con la 
tranquilidad de la isla donde 
habitan Sora (el protagonista) y 
sus amigos, Riku y Kairi. 

Estos últimos desaparecen y el 


o Disne. All rigtits reser.ad Developsd by SQUARE. 

muchacho decide ir en su bús- 
queda. Mientras tanto, en el 
Castillo Disney, Goofy y 
Donaid descubren que su rey 
(Mickey) también ha desapa- 
recido. Cuando ambos 
deciden hallarle se encon- 
trarán con Sora y unirán 
sus fuerzas para luchar 
contra los villanos 
causantes de 
todo el mal, 

^ los 

Heanless. A lo largo de la 
aventura los tres personajes 
recofferán nueve escenarios 
basados en películas de 
Disney como Aladdin, Tarzán, 


A: 




O Disney All rights reservad. Devaloped by SQUARE. 


Pinocho o La Sirenita. Esto 
influirá en el aspecto de 
Donaid y Goofy que, en oca- 
siones, se transformarán para 
adaptarse al mundo que están 
visitando. Por el camino se 
encontrarán con otros persona- 
jes típicos de la filmografía 
Disney. Jafar, el malvado sul- 
tán de Aladin, Clayton de 
Tarzán o Úrsula de La Sirenita, 
entre otros, son algunos ejem- 
plos. Los personajes han sido 
diseñados por Tetsuya 
Nomura, (FFVII y FFVIIf). Su 
lanzamiento en Europa está 
previsto para invierno de 2002. 



e Disne. All ngbts reser «d. Oe-eioped h, SQUARE. 


Rlgunos 

personajes 

de KH 

están 

sacados 

de los 

últimos 

capítulos 

de Final 

Fantasy. 


Sora 

cuenta con 
muchas 
habilidades 
Nadar, 
trepar por 
los árboles 
o combatir 
coma un 
guerrero. 



Goofy y Donaid son 
co-protagonistas 

Dos de los personajes más 
emblemáticos de Disney 
acompañarán a nuestro 
héroe en Kingdom Hearts. 
Aunque otros también apa- 
recerán en forma de ata- 
ques especiales durante los 
combates, por ejemplo, 
Dumbo. 



C Oisne, All rights rsser«ed De.elopeo br SQUARE 



9 Disn». All righis resei-.ed. De.eloped by SQUARE. 
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Cuarta entrega del juega que sentó las bases de la lucha 3D 



Crea música mientras disparas cnntra naves enemigas 



Una extraña y alucinóge- 
na mezcla de shoot'em-up y 
juego musical. En Rez, además 
de acribillar a tus enemigos 
podrás crear tu propio ritmo 
contemplando cómo tus accio- 
nes cambian e! entorno y la 
música del juego. 


Spnrp rhnnnpl ' nñ^rl 


La bailarina virtual más famosa vuelve para repetir éxito 


Ulala tiene que luchar 
contra los Moroiians. Es la 
única capaz de repetir sus ata- 
ques de baile y liberar a sus 
víctimas hipnotizadas. La mejor 
oportunidad para esta joven de 
convertirse en la reportera más 
famosa de Space Channel 5. 
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i 150.QD0 personas visitaron ias instaiaciones dei Nippon Convention Center en Makuhari Messe! 





Playstation 2 contaba 
con un 25% de los títulos exhi- 
bidos en el TGS, mientras X- 
Box apenas alcanzaba el 6%. Y 
una vez más, Metal Gear 
Solid 2 fue el juego que acapa- 
ró la atención del público y la 
crítica Konami exhibía un 
nuevo tráiler y una demo juga- 
ble inédita hasta la fecha. 

Otras compañías también deja- 
ron su sello patente en la feria 
La gente se arremolinaba ante 
el stand 6e Square para ver un 




Las chicas 
de Namco 
no tuvieran 
ningún repara 
en pasar para 
nuestra 
cámara. 


vídeo sobre Final 
Fantasy XI y expositores 

con Kingdom Hearts. 

\ 

Otro de los gigantes, 
Capcom, dedicó la 
mayor parte de su 
stand a Máximo y 
Onimusha 2. 

■Namco destacaba 
entre sus títulos 
Moto GP 2, Alpine 
Racer 5 y el primer 
RPG para PS2 de esta 
compañía, Xenosaga. 
Sonytambién ocupaba 
una buena porción de los 
54 000 metros cuadrados de 
El protagonista de su 
era ICO Pero lo que 
llamaba la atención era 
una demostración en vivo de 
Yoak^no Mariko, un juego 
que oombina el karaoke 
con el doblaje de historias 
A partir de esta 
^ TGS 

una vez al año. 


G3G F='__r[iE^ 


■■ 








^^TOTALMENTE EN 

.Castellano, 


EL MUNDO NECESITA UN HEROE Y SOLO HAY UN HOMBRE PARA EL TRABAJO 


Un guión completamente nuevo y Heno de suspense 


WWW,007.EA.COM WVffW.EAGAMES.COM 


dueño* • 
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"E S FANTASTICO Y LA.PUESTA EN E }jr»=Mn "««« 
-OllirUi4JI;4Ífl41i;5Aft'AtA-MEJOR REALIZACION. 
UN TÍTULO OE PRÓXIMA GENERACIÓN AUTÉNTICO 
PLAY2 OBSESION 


"MAX PAYNE... EL JUEGO DE ACCIÓN 
EN TERCERA PERSONA MÁS INNOVADOR HASTA 
AHORA” 


ACCION A RAUDALES 


MAX PAYNE ES UN HOMBRE QUE YA NO TIENE NADA QUE PERDER EN LA VIOLENTA Y FRIA NOCHE. 
UN POLICÍA SECRETO CONVERTIDO EN FUGITIVO, ACUSADO DEL ASESINATO DE SU MEJOR AMIGO, Y 
AHORA PERSEGUIDO POR LA POLICÍA Y LA MAFIA. MAX ESTA CONTRA LA PARED LUCHANDO UNA 
BATALLA SIN ESPERANZAS DE VENCER PREPÁRATE PARA EL JUEGO DE ACCIÓN DEFINITIVO EN PSZ: 
PREPÁRATE PARA EL DOLOR f 
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- COnPRñífl: ■ FQñnñTD: 

nflncG DUD-Ron 


• DESñPiRDLLRDGft: ■ UERSIÚR: 

rprcD PRL 

DIBTRIBUinDft: » JUGRDDftES: 

scnv C.E. 1-E 

• PRÍ5 DE OñlGEH: • FECHR DE RPARICIÚR: 

jRPún FEBREftc enoe 

EÉnEftD: 

DEPOPiTIUO 


Cerca está la segunda entrega del aclamado 
arcade de simulación sobre motociclismo. 
Mientras llega la versión definitiva podemos ima- 
ginar cómo aumentarán las posibilidades con res- 
pecto a la primera versión. Los circuitos, esta 
vez, suman 10 al incluir Catalunya, Assen, 
Lemans, Mugello y Sachsenring. Unos 72 
desafíos, con los que conseguiremos los componentes de los 
equipos y máquinas de los años 80 y 90. Gracias a los desafí- 
os, nuestros boxes se completarán alcanzando 39 variaciones 
entre máquinas y pilotos del Gran Premio. Contaremos con 
todas las licencias vigentes en el campeonato y presenciare- 
mos cambios climatológicos. Permanecen todas las vistas, 
aunque mejoradas, para situarnos cerca de la simulación. Por 
lo demás, disfrutaremos de la misma calidad y de las repeti- 
ciones que, como siempre, son gráficamente abrumadoras. I 



MOTO GP2 



La calidad gráFica ha sida depurada para rransmihr más 
realismo llegando a su punfo culminare con la lluuia. El sonido 
esrá a la misma airura. nás circuiros q más horas de juego. 


□ e nuevo, el mejor G.P. 
de motociclismo 



Rungue se haga complerado un poco más, siguen Pairando las 
caregorías inFeríores de >25 q 2 SD cCj q rodos los circuiros del 
canpeonaro. 





En el moda Desafío podremos conseguir 
motos de competición clásicas de los 80 
y, cómo no. con su piloto de época. 


i rr jLj pBT 
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i la lluvia 

Otro mmtro para lograr el 
efecto del apa sobre la cámara 

A toi mcrfiltües ciectos de SD ffl doj tl r 
agía sobr? e! asfalto, a pus 
aun^ntames da velociéal tañamos 
añiárte la peed igiosa técnica ^ han apiic^ 
para facrair eí contacto de la lluvia con las 
cémaraa. Como en la reatutad, ciaüdA moíos, 
p ait i j t, s^ManmiÉn de manera ataona fx? 
■ atflRío4i4VAfan golas. 
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■ FDñnRTD 
Dun-Ron 


Capcom ha unido, por una vez, sus fuerzas a 
Namco para hacer posible este spin-offóe la 
saga Resident Evil, prinnero en los salones recre- 
ativos y ahora en una fiel adaptación a 
Playstation 2 que beneficiará por igual a sus 
dos creadores. Capcom podrá volver a explotar 
una de sus licencias más rentables y Namco 
contará con otro título para potenciar las ventas de su pistola. 


DESRññQLLRDDñ: 

.■!Rr*CD/cr,PCDn 

DISTRIBUIDQft: 
FlECIPiOniC RPiTS 


■ UERSIÚR: 
nT5C-jflPon 

■ JUGRDDRES. 
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G-Con2 Survivor 2 Code: Verónica utiliza el motor gráfico y 
los escenarios de la aventura para PS2 y DC, pero su mecáni- 
ca es totalmente arcade. Tras elegir jugar como Claire o 


■ PRÍ5 DE aPilGED; 
jRPdin 

» GÉRERO 
5H0DT'er!-'jP 


■ FEEHR DE RPRñlEIÚRt 
FEBF.ERQ E OOS 


Steve, el jugador contará con ayuda del segundo personaje 
manejado por la máquina para atravesar pasillos, salas y alma- 
cenes poblados por toda la fauna habitual de Resident Evil: 


RESIDENT EVIL 
SURVIVOR 2 


zombis, mutantes e invitados especiales, como Nemesis. Si 
queréis más, tendréis que esperar hasta el año que viene. I 



A Las Fanál-icas de ñesidenr Euil se la pasarán en grande 

narando en primera persana a sus muranres Faoariras q en 
las Bscenarias de la auenrura original. 



Pesadilla en primera persona 


La mecánica de juega obliga na sala a desfruir l-ada lo que 
aparece en panFallaj sino a caminar can el D-pad de la pisrala^ 
lo cual es un verdadera inFierna en las primeras parridas. 


Viejos 

conocidos 

Gun Sunfifor 2 reúne todo ei 
elenco de enemigos de los RE 
Capcom y Namco han agrupado, 
en este shoofem-up para 
pistola, a ios enemigos más 
carismáticos de todas las 
entregas aparecidas de Resident 
Evil. Desde (os típicos zombis y 
perros, hasta los personajes más 
reconocibles, como Nemesis y 
Nosferatu o los letales 
Bandersnatchs y Uckers. 






bun Survivor 3 
te enfrentará a 
conocidos 
enemigos de 
todas ias 
entregas de 
R. Evii. 


PLAYER SELECT 


bun Survivor 3 ofrece dos 
modaiidades de ¡uego: 
Rrcade y Dungeon. 
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^qRWE'LL 

SWOOTOOTYOüR 
TIRESt , 




f HOKER. > 
¡ESTÁS CONDUCIENDO 
I COKO UN LOCO! ; 


OH.KAR6E, ^ 
LA CA1?T?ETE1?A ES 
SOLO UNA 

SUGE1?ENCIA DE P01? 
V DONDE n? y 




Los autobuses públicos nucleares del sr.Burns están poniendo de moda que los 
Sprinfildianos compartan coche. Haz que puedan volver a comprar los 
autobuses con el dinero que saques por conducir, abriéndote camino por 
atajos suicidas y edificios sorpresa en la hora punta. 

Coge el camino más rápido. O simplemente sigue la carretera. 




thesimpsonsroadrage.com 
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Belleza y/ 
acción slVi 
I í miíec en uno de 
los juedos más 
apoteó^sícos y 
desenfrenados de 
todos/ los tiempos 
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El justiciero 

Un arsenal muy completo 

Hay dos tipos de armas, las de fuego 
y las diabólicas. Estas últimas tienen 
poderes sobrenaturales, hay tres 
espadas y unos magníficos 
guanteletes. Lo mejor, combinar 
ambos tipos con imaginación. 


I LANZAGRANADAS 


I HANDGUNS 


pódelas ver 
' f a Dante juntifa una 
/ Estatua del nempo. 
Cuandp tenemos 
suficientes ^bitas 
roías podremos 
usarías^ra 
_ c omprj r items o 
^fi^üfjfppdes^ ifrit y 
fíiastor. 


Ahora que ya ha pasa- 
do cierto tiempo, Devil 
May Cry ha dejado de 
AXnO ser una sorpresa para 
convertirse en una de las obras 
más contundentes y exitosas para 
Playstation 2. Mientras todo el 
mundo esperaba el cuarto capítulo 
de la saga Resident Evi!, su crea- 
dor, Shinji Mikami, se desmarcó 
con un estilo completamente dife- 
rente. Quizá, las pretensiones de 
este genio se habían quedado cor- 
tas en su creación más famosa y 
con Devil May Cry se ha desqui- 
tado inyectando adrenalina a man- 
salva en cada uno de los 23 
niveles del juego. Además, el 
control de Dante, el protago- 
nista, es relativamente senci- 
llo. La respuesta a nuestras 
acciones se ve reflejada instan- 
táneamente en pantalla. Y la difi- 
cultad progresiva del juego 


permite que vayamos aprendiendo 
a utilizar las habilidades de Dante, 
alcanzando espectaculares resulta- 
dos visuales en algunos combates. 
La cuidada animación del protago- 
nista también contri- 
buye a dar un toque 
más temerario al juego. 

Sólo hay que ver como dis- 
para mientras camina o 
como incita a sus enemigos a 
atacar. Si añadimos las armas 
que se adquieren durante la aven- 
tura y las habilidades que pode- 
mos comprar, Devil May Cry es, 
sin duda, un título con una jugabi- 
lidad sin fisuras. Sólo el sistema 
de cámaras falla en contadas oca- 
siones. Para utilizar perspectivas 
fijas podemos asegurar que sus 
creadores han realizado un trabajo 
casi perfecto. Y encima, la acción 
está respaldada por un entorno 
gráfico de los que hacen época. I 


uno djl 

peni^níí)^ 


El infierno ha abierto sus puertas para atormentarte 

La variedad de enemigos que presenta Oev/7 May Cry consigue que la 
acción no decaiga un solo instante. Será necesario aprenderse ios 
patrones de ataque de ios más de 20 tipos de seres y encima prepararse 
para los irremediables combates contra los jefes finales. 


I Phantoni 


I Níglitmare 


I Mundus 


IRi] Rpunrap 


nispann 


Pausa/Opciones/Saluan 


□iapaPD/ñccián 


InuEnrapín 




EL DORMITORIO 

El juego es rico en deta- 
lles. Cada uno de sus 
escenarios es único y se 
ha cuidado su diseño al 
máximo. El dormitorio es 
un claro ejemplo y una 
caja de sorpresas. 


EL VESTIBULO 

Además de belleza, los 
creadores no han tenido 
problemas en crear luga> 
res espaciosos. 


LA PUERTA 

Desde esta sala se activa 
el mecanismo del puente 
levadizo. El camino hacia 
los exteriores. 


LA FORTALEZA 

Una de las vistas más 
espectaculares del juego 
con la majestuosa forta- 
leza al fondo. 


EXTERIORES 

Junto a las salas del cas- 
tillo, no tardaremos 
mucho en llegar a impre- 
sionantes zonas abiertas, 
que además de resultar 
bellas también estarán 
llenas de peligros. 


De hecho, Littie Devils (grupo 
desarrollador de Capcom) se ha 
basado en la arquitectura de 
Gaudí para dar vida a los escena- 
rios góticos y más alucinantes que 
jamás hayas visto en PS2. Basta 
contemplar la fortaleza desde el 
puente que se adentra en el mar o 
merodear (si nos lo permiten los 
demonios) por las zonas exteriores 
para contemplar un atardecer y los 
tonos ocre que derrama sobre las 
paredes. Devil May Cry es todo 
un ejemplo de lo que se puede lle- 
gar a hacer con esta consola. 
Efectos de luz, transparencias... y 
una riqueza de texturas sin prece- 


dentes. Seguramente, este título 
haya hecho replantearse a más de 
una compañía sus pretensiones a 
la hora de desarrollar un juego en 
condiciones. En cuanto a la músi- 
ca, todo dependerá del gusto de 
cada uno. La banda sonora se 
adapta perfectamente a la acción. 
Melodías aceleradas durante los 
combates junto a composiciones 
más tranquilas para los momentos 
de relax. Aunque los diálogos 
están en inglés, los textos han 
sido traducidos al castellano. Ya 
no tienes excusa para perderte el 
juego más explosivo para 
Playstation 2. ' 


La misteriosa ¡oven, culpable 
de Que Dante dirija sus 
pasas hacia el castillo, en 
una dramática escena. 




fia basra con ul-ilizar el parencíal del 
emntian Engine^ rambién haq que sen 
un genio para hacer una obra 
rnaesrra q Capean la ha dEmasrrada, 


5i E5l-ás buscando acciánj DeuíI flaq 
CrLj ES eI juega que has esfada 
esperanda ^ada ru uida. Un aparrada 
sin Fisuras. 


EL ESPACIO 

En un alarde de originali- 
dad, llegaremos hasta el 
espacio para jugar a los 
«marcianitos». 


Un carálago de EFEcFas basranFe 
anpliOj can uoces nuq creíbles 
[aunque en Inglés] q una banda 
sanara a la medida del juega. 


Es posible compleFar el juega en unas 
11 haraSj sin confar las ie misiones 
SEcreFas. Rl Ferminarj podemas 
empezar de nueua can recompensas. 
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Vuelve Míek Dundee 
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Prepárate 

a la venta a partir del 
. 12 de diciembre . 


manga films 
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en SU aventura más disparatada 

CÉamiiiLi iiiHinii 

S^^ÍBEBÍÍEÍ'BB^^B***"ÍBBSSB5SSiSSSSpS*"^SSSíSi8SBS&iSÍBI E Ni SBSBBISSSSSSSSSSS^S!^SSSSSSSSSE!SS^?ss^^^s^ 

i 


¡No pararás 
de reirte! 


U HABÍAN DICHO 
QUE LOS ANGELES 
ERA UNA JUNGLA... 
PERO NO DE QUÉ UPO 


• Presentación 

• Tráiler 

• Makingof 

• Rueda de prensa 

• Escenas del rodaje 

• Charlando con “Cocodrilo” 

• Ficha artística 

• Ficha técnica 

• Filmografías selectas 


DATOS TECNICOS 


^ j 16/9 anamórfico compatible 4/3. 
/' 5.1 V.O. Inglés y Castellano. 


Subtítulos en Castellano. 


www.mangafilms.es 


manga films 
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Un viaje sin retorna por la ciudad de las almas perdidas 
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La larga espera ha 
merecido la pena. Así lo 
corroboran sus ventas 
WWSIHI#] en EE.UU. y Japón, 
más de 600.000 unidades desde su 
lanzamiento. Y se espera que des- 
pués de su salida en Europa Silent 
HUI 2 alcance el millón de unidades 
vendidas en todo el mundo. Si toda- 
vía hay alguien que se pregunte a 
qué se debe el éxito de este título, 
está bien claro, es el único título que 
aborda el género de terror con todas 
sus consecuencias. Sus creadores 
consiguen tocar los resortes que 
ponen alerta nuestros miedos más 
atávicos. Básicamente, encontrare- 
mos pocos sustos por sorpresa. Sin 
embargo, la magnífica ambientación 
se encargará de mantener alerta 
nuestros sentidos. La tensión puede 
alcanzar límites que no sería difícil 


saltar de la silla aterrorizado sólo 
porque alguien nos interrumpe mien- 
tras jugamos. Aparentemente, los 
cambios que se han producido res- 
pecto a la primera entrega sólo son 
abismales en el apartado gráfico. Sin 
embargo, el grado de realismo de 
Silent HUI 2 sirve para que el juga- 
dor sienta mucho más cercano a los 
personajes y criaturas. Se ha mante- 
nido la niebla y la oscuridad para 
generar la incertidumbre a lo largo 




[La]. - 


[Pial. - 


del juego. En cuanto a la niebla, sólo 
podemos desear no toparnos con un 
monstruo en nuestro camino. Por 
suerte. James encontrará una linter- 
na que iluminará las tinieblas (aun- 
que a veces sea mejor no ver lo que 
nos espera). Y aunque gráficamente 
sean los personajes los que han sali- 
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ANGELA 

Su personalidad atormenta- 
da la convierte en un perso- 
naje que roza la locura. 
Durante todo el juego bus- 
cará a su madre y al final la 
encuentra... 0 casi. 



EDDIE 

Casi todos los personajes 
cuentan con personalidades 
extrañas, pero este «gordi- 
to» se lleva la palma. Sus 
ataques de locura transito- 
rios pueden ser terribles. 



LAURA 

Una niña de aspecto angeli- 
cal cuyo principal objetivo 
es atormentar a James. 
Quizá, sólo sea la voz de su 
conciencia o, quizá, un 
pequeño demonio. 



Malos sueños 

Imaginación al servicio del terror 

Los creadores han bebido de las películas de! 
género y, aún así, nos presentan los monstruos 
más terroríficos que jamás hayamos visto. 
Auténticos seres de pesadilla, de los que se 
arrastran debajo de las camas y aguardan en 
los rincones más oscuros de nuestras mentes. 
Una delicia para pasarlo realmente mal. 










do máí> beneficiados también se han 
cuidado mucho más los escenarios 
en esta segunda parte. El otro factor 
que nos pondrá los pelos de punta 
es el apartado sonoro. Los chillidos 
que emiten algunas criaturas bastan 
para romper la paz de nuestra mente 
en cualquier momento. Pero lo peor 
viene con los inquietantes sonidos y 
voces extrañas que surgen de la 
nada, sobre todo cuando James se 
traslada a los escenarios alternati- 
vos, aparentemente sucios y des- 


vencijados, un hospital cochambroso 
o un hotel abandonado. Sin duda, la 
principal innovación en este sentido 
es que Konami ha utilizado el siste- 
ma S-Force creado por Sony, que 
permite disfrutar de un sonido 3D en 
cualquier aparato o televisión esté- 
reo. Ahora, además de oír a los 
seres atormentados también podre- 
mos averiguar por dónde van a apa- 
recer, aunque se oculten en la 
bruma. De todas formas, lo que más 
me ha Impresionado de Silent HUI 2 


es su increíble banda sonora. Este 
juego no sería lo mismo si Akira 
Yamaoke no hubiera compuesto la 
música. Ya acertó de pleno con el 
primer Silent HUI y ahora lo ha borda- 
do. El corte que acompaña la 
secuencia FMVsl dejamos el juego 
en la pantalla de presentación duran- 
te un rato, es simplemente genial. 
Además, todas las composiciones 
se amoldan perfectamente a las 
escenas. A veces refleja los tristes 
recuerdos de James (buscan- r~ 
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EL BAR DEL HOTEL 
James y su mujer pasaron 
buenos ratos en este lugar. 
Ahora se encuentra desier- 
to y los recuerdos asaltan la 
memoria del protagonista 
con tristeza. 



UN POCO DESPUES... 
Cuando James pasa al 
«otro lado» en el hotel, la 
suciedad lo invade todo. 

El bar es el mejor ejemplo 
para mostrar el drástico 
cambio que se produce. 



Las temibiss enfermeras han vuelto 
invadiendo toda la ciudad. Y esta 
vez con un aspecto mucho más 
terrorífico que en el primer SH. 

do a su esposa fallecida tres años 
antes), mientras que en otras oca- 
siones pasamos de un silencio casi 
total a una sucesión de sonidos 
cacofónicos que minan nuestra tran- 
quilidad. 

Como era de esperar, el guión es 
uno de los elementos centrales de 
este título. Y aunque los hechos 
transcurren en Silent Hill, las zonas 
que visitaremos no tienen nada que 
ver con el primer capítulo de la saga. 
La historia tampoco, pero las sorpre- 
sas que nos depara esta aventura 
pueden pasar desapercibidas en un 
primer momento. Incluso sería acón- 


Enigmas 

Konami continúa la tradición 

Aunque tampoco hemos encontrado ningún puzzle 
que nos dejara completamente en jaque, bastará 
probar a jugar en el máximo nivel de dificultad 
para comprobar cuán complicados pueden llegar 
a ser. De todas formas, todos ellos son dignos 
herederos del espíritu del primer Silent HUI. 


sejable volver a jugarlo para com- 
prender algunas de las escenas o el 
comportamiento de cada uno de los 
personajes después de contemplar el 
desenlace. En realidad hay cinco 
finales diferentes. Acceder a ellos 
dependerá de cómo nos comporte- 
mos durante el juego y, esta vez, han 
incluido un epílogo hilarante aunque 
no sean los marcianos sus protago- 
nistas. Y también hay un objeto 
extra, un spray {que variará depen- 
diendo del ranking conseguido) que 
encontraremos al comenzar una 
nueva partida y servirá para liquidar a 
nuestros enemigos más fácilmente. 



por « R. Dreamer » 



En lo que se refiere a la mecánica 
del juego, Konami ha optado por no 
cambiar nada, excepto que James 
dirigirá su mirada hacia Ítems intere- 
santes para alertarnos de su presen- 
cia. Lo que sí puedo asegurar, es que 
Silent Hill 2 me ha vuelto a producir 
las mismas sensaciones que su pre- 
decesor, miedo y angustia. I 
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Especraculares aPecros de niebla, luz 
[la linrernal e inpresiDnanrea 
aninacianES Faciales pana radas las 
9.2 pensanajes del juega. 


Pacas casas han cambiada 
respecra a la enrrega anreriar. V 
aún así siguen sarprendienda la 
9.G Panrásrica ambienración l| el guión. 
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_ La banda sanara es una aurénrica 

^1 melodías que 

BMÉ re llegan al alma. Un rnabaja increíbie 
9.7 RKira VamaaUe. 
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Para conseguir las cinco Finales 
diPerenres deberemas echarle unas 
cuanras horas al Juego. Todas ellas 
9.2 merecen el esFuerzo. 
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300 Watios PMPO. 

Sistema de altavoces 
de 3 vías con SubWoofer. 

Control de 
volumen y bajos. 

Adaptador 
de corriente incluido. 


Compatibles también con 
Walkman, Discman, 
Lector de CD, DVD, etc. 
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ALTAVOCES SOUND STATION 2 


GANES STATION 2 



Capacidad para 2 mandos, 
2 juegos y 2 memorias. 




DVD 

REMOTE CONTROL 

Con puerto para Control Pad. 


GAMES STATION 3 

Capacidad para 12 películas/juegos 
y 9 memorias. 












por « ThE sCoPe » 
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■ Después de varios 

meses hablando de él, 
por fin tenemos la ver- 
sión final del que está 
llamado a ser el modelo a seguir 
dentro de la simulación del mundo 
de los rallies. Tras jugar muchas 
horas hasta acabarnos el juego y 
desvelar sus secretos, lo cierto es 
que muy difícil lo tienen las compañí- 
as que tengan previsto sacar un 
juego de rallies para PS2. El mes que 
viene ya os podremos contar algo de 
Colín Mcfíae para Playstation 2, 
pero muy bueno tiene que ser para 
igualar en calidad a este World Rally 
Championship. En estos últimos 
números os hemos ido desgranando 
poco a poco todo lo que encierra el 
juego, haciendo especial énfasis en 
el que sin duda es el secreto de su 
éxito, que no es otro que el fabuloso 
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control unido a la dinámica de movi- 
mientos de cada uno de los coches. 
Afortunadamente, en este ejemplar 
de PS2RO tenéis una cfemo jugable, 
por lo que mejor que tratar de expli- 
caros las bondades gráficas y dinámi- 
cas de este juego, echadle vosotros 
mismos un vistazo y comprenderéis 
el porqué de nuestro asombro. Lo 
que sí que os podemos contar y que 
no veréis en la demo es la estructura 
general del juego. Básicamente WRC 
se compone del modo Campeonato 
como eje principal, dividido en 14 
rallies con 5 tramos cronometrados 
cada uno, que podremos disputar 
con uno de los 7 coches incluidos. 
Gracias a que Sony C.E. ha adquirido 
la licencia oficial, todo es real, desde 
los nombres de los pilotos, hasta los 
coches pasando por los tramos o los 
sponsors que se pueden contemplar. 
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Dirección 


Pausa 


[Li]. narcha - 
ÍLb]. - 


ñcelerador 
Frena nano 
Frena 
Uisfas 


[Pnl. narcha* 
[ñsl. Frena 
nana 


[L3l. - 


[R3]. - 


Además, existe la posibilidad de dis- 
putar un rally cualquiera, el modo 
Contrarreloj, el de dos jugadores y, 
como innovación, el modo Reto 
WRC, Este último tiene mucho que 
ver con la Web oficial del 
Campeonato del Mundo de Rallies 
(www.wrc.com), donde encontrare- 
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5HIP 


El gran 
acierto de 
ULÍfíC es ¡o 
bien Que 
mezcla 
elementos 
habituales 
de simulador 
pum con 
otras 

caracterís- 
ticas típicas 
de arcades. 


Todo el control en tus mandos. 

1 



mos un acceso directo a un minisite 
del juego, que será el lugar donde 
introduciremos las claves que logre- 
mos al ir avanzando. Al teclearlas, 
obtendremos otras que nos permiti- 
rán seguir jugando en este modo y 
competir a través de la Web colocan- 
do nuestros mejores tiempos. 
Seguramente será la modalidad 
estrella una vez finalicemos el juego. 
Además, no hay que olvidarse del 



apartado Extras del juego, que 
comenzará a cobrar vida una vez que 
vayamos finalizando en dificultad 
Profesional cada uno de los rallies, y 
siempre en primera posición. Se nos 
abrirán etapas secretas y, lo mejor 
de todo, nos darán claves que activa- 
rán todo tipo de secretos, como 
correr con el coche sin carrocería, 
con una especie de efecto gráfico 
tipo bluro de agua, con la pantalla 


Circuitos 

Nada menos que 14 circuitos reales del 
Campeonato del Mundo, con 5 tramos cada uno 

No son exactos a ios originales, pero cada tramo está inspirado 
en ios originales, incluyéndose los elementos más distintivos de 
cada uno. Nieve, gravilla, asfalto, tierra.. Todas las superficies 
posibles se han incorporado, asi como las más vanadas 
condiciones atmosféricas, como nieve, niebla o lluvia fuerte 


I ARGENTINA 


I AUSTRAUA 
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Extras 



CÓMO LOGRARLOS 

Acábate todos los ral lies 
en modo Profesional en 
primer puesto y abrirás 
todos los secretos. 



SECRETOS 

Además de las etapas 
ocultas, conseguiremos 
claves que desvelarán 
secretos de todo tipo. 



ETAPAS BONOS 

6 etapas ocultas que se 
irán desbloqueando 
según triunfemos en 
cada rally. 



TODOS LOS VÍDEOS 

Una vez accedamos a 
todos los rallies, podre- 
mos ver las secuencias 
cuando deseemos. 



invertida, o con las repeticiones con 
el coche volando. Pequeñas sorpre- 
sas que sin duda servirán como ali- 
ciente para acabar cada rally en 
primera posición, misión por otra 
parte no demasiado complicada a 
poco que nos hagamos con el con- 
trol del coche. Esto no quiere decir 
que sea un título corto ni fácil, por- 
que no hay que olvidarse que cada 
campeonato lo componen nada 
menos que 70 tramos, y que habrá 
que acabarse el juego en dificultad 
Normal primero para poder activar el 
modo ProfesionaL Así pues, como 
poco, habrá que disputar 140 etapas 
para concluir el Campeonato, y eso 


02 : 59.30 



sin contar las veces que habrá que 
repetir etapa para llegar al final del 
rally en primer puesto. Si cada tramo 
puede durar, de media, entre 3 y 4 
minutos... pues podéis imaginaros lo 
mucho que tenéis para jugar. Y por 
supuesto no incluyo ni las etapas 
extra, ni los secretos ni el tiempo 
que podáis dedicaros a rebajar vues- 
tros tiempos y a luchar en el modo 
Reto WRC. En resumen, WRC no 
sólo es un prodigio de representa- 
ción gráfica y física de escenarios y 
coches, también os ofrece un sinfín 
de retos, que se inician en vuestra 
lucha personal, y que acaban en la 
competición mundial vía Internet. I 


Dos jugadores 

Pantalla partida vertical u horizontal 

Aunque no es el modo mas divertido, ya que este 
luego está concebido mas para un solo jugador, si 
que nos permitirá «picarnos» con algún amigo No 
se puede chocar contra el contendiente, y sólo 
veremos una ligera y casi imperceptible sombra 
del rival cuando se encuentre cerca de nosotros 
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g.5 

InpnEsionanl-es escenarios q 
sobresalíEnre la nepnesenl-ación de los 
coches q los danos rras accidenres. 
Las erapas nocrunnas son magisrrales. 

9.4 

Es el punro Fuenre. nos haremos 
con el conrrol en poco Tiempo q 
seremos capaces de conTrolar el 
coche a la perFeccion. 



E-.fl F^n n 

La banda sonora es FanrásTicaj con 
especial mención a la música de los 
KMil menús. Las uoces del copiloro esrán 
9.2 perFecramenre dobladas al casfellano. B.9 

R pesar de que es largo por la 
gran canridad de rallieSj con un 
poco de esFuerzo nos acabaremos 
enjuego sin problemas. 
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A primera vista, estas 
parecen las navidades 
más indecisas para los 
MSSIH#] usuarios de PS2, pues 
es casi imposible encontrar un juego 
«regular» entre todas las novedades. 
Después de ver y jugar esta maravi- 
lla creada por Naughty Dog, cientos 
de usuarios lo tendrán claro. Jak & 
Daxter es uno de esos plataformas 



de toda la vida, de esos que engan- 
chan, que obligan a investigar con- 
cienzudamente cada uno de los 
escenarios. De esos que transmiten 
simpatía y complicidad al jugador, 
aunque posee un apartado técnico 
como no habrás visto en toda tu 
vida. Ponte en la piel de Jak y reco- 
rre, con el pobre Daxter sobre tu 
hombro (se ha convertido por acci- 
dente en una especie de 
comadreja) 16 inmensas 
zonas, repletas de detalles y 
entre las cuales no existen 
tiempos de carga ni divisiones 
de ningún tipo. La luz del sol 
iluminará el escenario de día. 


En Ñldea Roca, un gigantesca 
monstruo aterroriza a sus habi- 
tantes ianzanda inmensas 
rocas. Jak se ocupará de éi. 
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Plorar Cámara 
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[P.3]. - 


dejando paso a la luna cuando llega 
la noche. Además, la lluvia mojará tu 
cara en la zona del pantano, mien- 
tras que la nieve helará tus labios al 
llegar a las montañas. Cada uno de 
los escenarios de Jak & Daxter es 
como un pequeño mundo imagina- 
rio, un hábitat que parece estar vivo. 
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<EI motor 3D de J6.D mezcla 
un planteamiento clásico con 
técnicas vanguardistas> 


Juegos más perfectos Jamás creados 


Increíble engíne 3D de J&D 




No existe en el mercado un titulo 
con mejor motor gráfico 

lo$ pto^tamadofes de Naughty Dog han 
to^do crear uri motor gráfico de insólita 
potencia capa/ de mostrar lodos (os elementos 
. en cada mornento. generar vistosos 
' electos de rtjmmacfón desenfocar las /or)as 
lepnas ai personaje que manejamos, atiborrar 
escenario de elememos móviles y con 
«dapfopia Y toteesto. imantemendo el 
/mme rafea 60 trames por segiindoi 


* ■ * í? ? 

1 ' ^ 
Pui sn o PORP .bnw no 


NuBstíos héroEs, breves momentos después de comenzar 
su aventura, en la aldea de Sandover. ¡unto a la cabaña del 
pescador (al fondo, a la derecha, se ve su barca). 


En la zona de 
los pantanos 
encontraremos 
enemigos como 
este Que veis 
en la pantalla. 


Interacción 

Para completar el juego no 
bastará con recoger objetos 

Cada uno de ios escenaiios pondrá ai 
alcance de nuestra mano tj'ta^ena 
cantidad de esferas y «baieríasp. aunque 
en mcichas ocasiones no bastdfl con 
pesar por encima de ellas para 
recogerlas. Deberemos realizar misiones 
que ven, desde meter unas extrañas 
vacas en su corral para el granjero vago 
hasta la eliminación de un gigantesco 
monstruo que atormenta ai pueblo 


repleto de animales y plantas que 
reaccionan a nuestro paso y de ele- 
mentos, como los arroyos o los 
lagos, que hacen casi real el cuento 
del que se sentirá protagonista el 
jugador. Ei diseño y la animación de 
los personajes del juego no se queda 
atrás, ya que ha sido creado por un 
ex-animador de Disney, dando así 
un aspecto a Jak & Daxter que lo 
asemeja al de una película de dibu- 
jos animados. Hasta la animación de 
los labios de cada personaje ha sido 
sincronizada con el sonido que emi- 
ten, aunque por desgracia sólo si 
ponemos las voces del juego en 
inglés. Los inmensos escenarios que 
componen (a aventura recuerdan en 
ocasiones a los de títulos como 
Banjo-Kazooie o Super Mario 64 (títu- 
lo inspirador de Jak & Daxter, 
según sus creadores), ya que pose- 


Jak y Daxter en 
una de sus poses 
más herólcas. Para 
mover esa 
plataforma, es 
preciso pisarla 
después de 
potenciarnos con 
un «Eco Ñzul». 




en cientos de elementos que debe- 
remos recoger y varios personajes 
con los que interactuaremos. Para 
mover a Jak con soltura por cada 
uno de los escenarios y ejecutar 
todos sus movimientos bastarán 
unos pocos segundos, ya que el con- 
trol del título de Naughty Dog es de 
lo más simple y, con la única utiliza- 
ción de un botón de salto, dos de 
ataque y uno para agacharse, nos 
dará la oportunidad de hacer saltos 


dobles, ataques picados, ataques 
giratorios, golpes ascendentes, vol- 
teretas con salto incluido, etc. Para 
movernos por todas las zonas del 
juego, no bastarán los pies de Jak, 
ya que tendremos a nuestra disposi- 
ción un vehículo llamado «Zoomer 
Antigravitatorio» (una especie de 
moto voladora), el cual nos permitirá 
cruzar zonas repletas de lava o com- 
pletamente inundadas. Para llegar a 
uno de los escenarios tendremos pr 
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que hacer uso de la barca del pesca- 
dor de Sandover, no sin antes 
habernos ganado su confianza pes- 
cando una buena cantidad de peces 
a modo de mini-juego. Junto al 
juego del pescador, encontraremos 
otros como el de la zona de los pan- 
tanos, en el que deberemos alejar a 
las ratas de unos apetitosos cebos 
con ayuda de un poder denominado 
«Eco Naranja». A lo largo de la aven- 
tura encontraremos diferentes 
«Ecos», los cuales nos darán más 
velocidad, más fuerza y hasta nos 
rellenarán nuestra energía. Naughty 
Dog no ha escatimado esfuerzos y, 
junto al cuidado trabajo realizado 
con el motor gráfico y el interfaz del 
juego, descubriremos que Jak & 
Daxter posee opciones para mostrar 
la imagen a 50 o 60 Hertzios, adap- 
tar la pantalla a un televisor panorá- 
mico 16:9 e incluso cambiar, en 
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Poderes Eco 


Encuéntralos y potencia 
las características de Jak 


Pan c o superai 

cbs:acvj!W Jak tentíra 
qi.e nacer tsotíe ¡os codens Eco. E’ 
Eco r0)0 aumentara nuestra 
el verde nuestra energ a e: úiu 
dceierara ruesiros rríot.mf^rtos y el 
na'a”;3 ''cs peminrá disparar 


<j3k 6< Daxter da una 
vuelta de tuerca al género 
de las plataformas tan 
significativo como el que 
dio Super Mario 6Q hace 
ya cinco años> 


■ 

A-GRAVZOOMER 

Con la ayuda de este vehí- 
culo llegaremos a zonas y 
a ciertas «baterías» de 
difícil acceso. 


GOLYMAIA 

Estos dos seres harán la 
cualquior momsnto, ©I Isnguaj© ds vida imposible a los hábi- 
les textos y las voces (incluyendo el tantes del mundo de Jak 
castellano y hasta el japonés). Te 
gusten o no las plataformas 3D, Jak 
& Daxter es tan divertido y está tan 
bien hecho que, una vez cojas el 
control pad de Playstation 2, te 
será imposible soltarlo. I 


ELJEFE FINAL 

Este gigantesco robot nos 
aguarda en la fase final 
del juego, en la guarida 
de Gol y Maia. 


Rsí de contentas se ponen las dos 
personajes protagonistas cada vez que 
consiguen una de los preciados obje- 
tos llamados «baterías». 


EL AUTENTICO DAXTER 

Este atolondrado persona- 
jillo que aquí véis es 
Daxter, justo antes de 
caer en el «Eco Oscuro». 



E^fpuñti 
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^ A veces, para compleíar m 
tu aventura, tienes que volv^ 
a su comienzo. 


DIStBBUIDO POR: 


■ www.proein.com 

€J» Burgo», 16 D. 3* 38036 Madrid 
Teir 61 184 68 80 • Pon; 91 786 64 74 
Asistencto al.ctiente; 01 384 69 70 

Un^ri. SoLrt R8»ver. Cfytlil (Vnamcs y •! I090 d« C#y*Ul Oyn«mic« scjn mvr» ro9»lrad«^ On D/rwmr 
^’aratíjve son marcil rogistradas <ii Estos lodo» tos ctorocTios to^rrwutot. 


SouiRosv8r2 OCryua<0|ia|ilÉB8 *nc,tOOl. 
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HRLF-LIFE 


El mejar shDDt’em-up en primera persona llega a Playstation 2 


Pxc=i-hR 

TÉBlIxBn 


■ canpRñlfl: 

SIERPifl 

■ DESññPiDLLRDDñ: 
BEñPiBDX/UflLÜE 

■ DISTñlBUIDDPi: 
UIUERDI UniUERSflL 

■ FRÍE DE DPiIGEH: 
E5TRDD5 URIEDE 

■ GÉnEñD: 
SHDOT’En-UP 3D 

■ FOftnflTO: 

CD-f\on 

■ JUGRODRES: 

1 -e 


Tras la cancelación del 
proyecto Dreamcast 
para Half-Life (y la consí- 
guíente aparición de Blue 
Shift para PC), los programadores de 
Gearbox volcaron sus esfuerzos en 
Playstation 2. El resultado es tan 
bueno como se esperaba, aunque 
para mejorar la creación de Valve, 
Gearbox sólo ha podido potenciar el 
motor gráfico, haciendo uso de unas 
texturas más detalladas y aumentan- 


■ nDDQ5 DE JUEGD 
3 

■ FR5E5 

13 + 10 (DECRVJ 

■ TEXTG-DGBLflJE; 
CH5TELLñnü-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ nEnORV ERRO: 

5 <. RB 

■ DPCIÚn SQ/EO HZ: 

no 

■ PUP RECanEnDRDD: 
S.S«^S P|-a5/BDjO>€ 



do el número de polígonos de cada 
uno de los modelos 3D. Con más de 
tres años sobre sus espaldas, Half- 
Life continúa siendo uno de los mejo- 
res beat'em-up de todos los tiempos, 
conservando una jugabilidad que ha 
servido de inspiración a muchos 
otros títulos y haciendo gala de un 
argumento digno de la mejor película 
de ciencia-ficción. Su mejor baza es 
la perfecta unión entre acción y aven- 
tura, manteniendo su control simple 
y ofreciendo una genial curva de difi- 
cultad. Además, las secuencias de 
acción son administradas paulatina- 
mente al jugador desde el comienzo 
hasta el final de la aventura. Los pro- 
gramadores de Gearbox, «modifica- 
dores natos» (son los creadores de 
Opposing Forcé y Blue Shifti, no han 
desaprovechado la oportunidad de 
incluir un nuevo modo de juego, lia- 
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Rccián 
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[ftaL CenFrar uisra 


mado Decay. En él habremos de 
superar 10 diferentes misiones, con 
la peculiaridad de que deberemos 
hacerlo controlando a dos personajes 
simultáneamente, bien pulsando 
Select para seleccionar entre ambos 
o jugando, vía spiit-screen, en modo 
Cooperativo con un segundo jugador. 
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MODELOS 30 

Una de las novedades de 
Gearbox son los nuevos 
modelos 3D, más detalla- 
dos y con un mayor número 
de polígonos. 


Al contrario de lo que ocurrió con 
Quake /// Revolution, Gearbox da la 
oportunidad de jugar tanto con el 
control pad como con un teclado y un 
ratón USB, cuya configuración es 
totalmente personalizadle. Junto al 
modo Historia (que apenas se dife- 
rencia con el original de PC) y el 
nuevo Decay, encontraremos un 
nuevo modo Deathmatch para dos 
jugadores, el cual nos permitirá elegir 
entre 6 diferentes personajes (entre 
ellos Gordon Freeman, el guarda de 


<La mejor baza 
de Half-LIfe es 
su perfecta 
unión entre la 
acción y la 
aventura> 


ramos que pasarán muchos años 
hasta que alguien consiga crear un 
título que mezcle tan bien acción, 
aventura, un guión original y lleno de 
sorpresas y una jugabilidad que nos 
hará jugar, el título creado original- 
mente por Valve, una y otra vez. 
Ahora que el motor gráfico de Half- 
Life ha sido convertido con éxito a 
Playstation 2, ¿se atreverá alguien a 
convertir Counter-Strike para poder 
jugarlo en red? I 


El motor gráfico 
ofrece algún oue 
otro cambio que 
no sólo afecta a! 
aspecto de los 
personales. 
RIgunos 

elementos como 
las cerraduras 
activadas con la 
retina o los 
dispensadores de 
energía han sido 
rediseñados. 


EL PRINCIPIO DELFIN 

Momento estelar al 
comienzo de la aventura: la 
adquisición de nuestro fan- 
tástico traje HV que nos 
protegerá de la radiación. 


IN THEARMY NOW 

En Half-Life ni siquiera los 
marines están del lado de 
Gordon Freeman; dispara 
a todo lo que se mueva o te 
disparará antes a ti. 


Modo Decay 

Diez nuevas misiones 
La conversión a Playstation 2 de Half- 
Life incluye un nuevo modo de juego 
llamado Decay. compuesto por diez 
misiones diferentes* al cual podremos 
jugar solos (algo complicado) o junto a 
otra persona en spfit screen imoóo 
Cooperativo). 


Detalles 

m 

F . 


Blue Shifty las dos protagonistas de 
Decay) y 10 escenarios. La conver- 
sión de Half-Life para PS2 carece de 
un entorno gráfico tan perfecto como 
Quake III Revolution (aunque se acer- 
ca bastante) y de un sistema de 
juego multijugador al estilo Unreal 
Tournament (contra más de un juga- 
dor o contra la CPU), pero os asegu- 





1 

9.2 

Rungue np es Tan suaue coma el HL 

□riginal en un PC de úINna 

generaciónj la calidad de sus rebruñas 

Lj de sus mcdelas 3 D sí es superipr. 9. 1 

Junra a la jugabilidad guE supane el 
nada Hisraria «dá 5 ica^^J 
encanrraremos el nueua Dscaq e 
inclusa un nada Deathmstch. 


B.B 

nuZJ.D 

m i_-iF^mE=xEziri 

1 Rungue la banda sanara sala la 
1 Escucharenas en dereminadas 
manenl-osj las ePecros 4 las ucees [en 
casrellanaj san las pnaraganishas. 9.3 

Par si na Fuera paca can el 
larguísima nada HisForiaj ranbién 
renenas a nuesrra disposician el 
nueua JJEcaL/ 4 el Deathmatch. 
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■ COnPññÍR: 

TRHiE S/RQChSTRft 

■ DESññROLLRDDñ: 

Dnfl DESIGH LTD. 

■ DISTPiIBUIDOñ: 
PROEin 

■ PRÍ5 DE OñlGED: 
REIDO UniDQ 

■ GÉDERD: 

5in. DELinCUEDTE 

■ FORnflTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDQRE5: 

1 

■ nisianEB: 

+ DE BD 

■ UEHÍCULD5: 

+ DE 50 

■ TE«TD-DDBLfiJEí 
CflSTELLRDO-inGLÉS. 

■ canTinuflciDDE5! 
IDFiniTflS 

■ HEnORV CRRD: 

500 R5 

■ DPCIÚn SO/GO HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDñDQ: 
lo.siQ Pra5/BBjOS€ 


■ En una jugada genial y 
similar a lo que hizo 
Hideo Kojima con la 
saga Metal Geary MGS, 
DMA Design ha trasvasado la mecá- 
nica y las señas de identidad de su 
Grand Theft Auto al universo de las 
tres dimensiones, logrando un juego 
increíble, un título imprescindible y 
un clásico que no debe faltar en la 
colección de cualquier usuario de 
PS2 mayor de 18 años. Envolvente, 
adictivo y sorprendente, GTA 3 vuel- 
ve a ponerte en la piel de un delin- 
cuente, un aprendiz de mafioso sin 
moral alguna y que ejecuta las suce- 
sivas misiones que sus jefes le van 
proponiendo: asesinatos, robos de 
vehículos, intimidación, colocación 
de explosivos, etc. El salto visual de 
GTA 3 respecto a las entregas ante- 
riores de Grand Theft Auto es brutal. 


La vista cenital evoluciona a un 
entorno 3D, al estilo de Driver, en el 
que cobra vida una gigantesca urbe 
dividida en tres grandes áreas, con 
comercios, zonas industriales, subur- 
bios, autopistas y puertos, por los 
que caminan o conducen sus vehícu- 
los, civiles, bandas armadas y fuer- 
zas del orden. Podrás interactuar con 
todos ellos, liarte a tiros con la banda 
rival, robarle el coche a un pobre 
desgraciado o iniciar espectaculares 
persecuciones huyendo de la 
«pasma». Al contrario de lo que 
sucedía con los dos primeros GTA, 
en los que la absoluta libertad de 
movimiento hacía que empezáramos 
mil misiones al mismo tiempo para 
no acabar nunca ninguna, en GTA3 
son tan atractivas que las intentarás 
una y cien veces, pese a contar 
siempre con dos y hasta tres misio- 
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Hcelerap/Carrer 



nauinienro 


Disparan 


Frenan/ Salran 


Cambian Uisra 


5al./Enr. Coche 


tLl]. Cambia 
Emisora Radio 
[Lsl. Sel. Firma 


íñi]. Cambian 
Objerioo 
[Ral. 5. Rnma 


[L 3 l. Claxon 


CRs]. Bomba, ninan ñrnás 


nes opcionales. Si la misión que el 
capo te ha encomendado no es de tu 
agrado, siempre podrás dirigirte a 
una cabina telefónica para aceptar 
algún encargo de otra banda, como 
competir en carreras clandestinas 
por las calles o conducir con un 
cadáver en el maletero hasta el des- 
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JOE 

PANTOUANO 

{Matrix, El 
Fugitivo, US 
Marshals, 
Memento, Los 
G 00 ni es) ES 
LUIGI GOTERELLI 


Conviértete en un auténtico canaiia 


LIQUIDA... 

A miembros de bandas 
rivales, fuerzas del orden 
o el incauto civil que se 
cruce en tu camino. 


PROPINA PAUZAS... 

A falta de armas, una 
buena tunda de patadas y 
puñetazos es igual de 
efectivo. 


RELAJATE... 

Para junto a una chica de 
la noche y aparca con ella 
en un descampado para 
subir tu energía. 


Y POR SUPUESTO, ROBA 

Todo tipo de vehí- 
culos, desde 
deportivos a 
camiones. 


Una visita a la 
cabina de teléf. te 
permitirá participar 
en una carrera. 


HUTQ III 

Playstation 2 


Un reparto 


KYLE 

MACLACHLAN 

[Dañe, Twin 
Peaks, El Efecto 


Terciopelo Azof) 

ES DONALO 


{Independence 
Day, Sangre 
Fresca, Big, 

El Precio del 
Poder) ES RAY 
MACHOWSKI 


Búscate la vida 

Misiones extras que dan pasta 

Roba una ambulancia, un taxi o un 
coche de policía, pulsa R3 y completa 
los objetivos. Acabando estas 
misiones ganarás dinero y más de un 
extra hasta entonces oculto. 


Conocidos actores 
ponen su voz a los 
personajes de GTA 3 


I MADSEN 

i [Reservoir Dogs, 
\ Muiholland 
I Falls, Species, 
Thcima & 
Louise) ES TONI 
CIPRIANI 


I MICHAEL 
: RAPAPORT(£?eep 
Blue Sea. Cop 
Land, Poderosa 
■ Afrodita. El 6 '’ 

1 Dia, Beautiful 


JOEY LEONE 


ROBERT 


guace. ¿Te has cansado de conducir? 
Acepta alguna de las misiones de a 
pie, como liquidar a tu antiguo jefe 
con un rifle de francotirador o diez- 
mar con un lanzallamas a miembros 
de las triadas. El sello de ADESE cer- 
tifica que GTA 3 es exclusivo para 
mayores de 18 años, lo que segura- 
mente no le librará de la habitual 
polémica de los medios de comuni- 
cación más rancios. No es lo mismo 
ver a dos muñecos cuadriculados 


liarse a tiros desde una vista aérea, 
que zurrar a alguien con un bate de 
béisbol hasta dejarle abandonado en 
mitad de un charco de sangre. 
Valoraciones morales aparte, GTA 3 
es un juegazo. En mi opinión, y dado 
que MGS2se ha retrasado hasta el 
2002, GTA 3 es el mejor lanzamiento 
del año para PS2. Habrá juegos con 
gráficos mejores, pero seguro que 
no los habrá más atractivos ni más 
largos de completar. I 


m 

Ld nejan: las especraculanes 4 
nealisraa deslrazas en los caches q el 
diseña de la ciudad. La pean: a ueces 
9.D el Enl-anna perandea un paca. 
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Tendrás rara! lihenrad de 
nauinienfas pana caneren rada 
ripa de Fecham'aSj qa sea al ualanre 
9.5 cama a pie. El canrnalj impecable. 


_ __ Impnesiananre. La música incluqe 
y. j desde apenas carradas pan hnaus q 
—i Camenas hasra la B5Q de El Fpeco de! 
g_g PadEPj el mírica Filme de fli Pacina. 


in 


Duda que haqa arna rírula de P5e 
' can ranra uida de Juega cama GTña. 
HD misianeSj algunas de ellas 
9.6 ocuirasj dan pana mucha. 
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DUD-ROn 
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■ En menos de dos 

meses, desde su apari- 
ción en Japón, Capcom 
trae hasta nosotros el 
beat'em-up con el que todos los afi- 
cionados a la lucha llevan tiempo 
soñando. Nada menos que 48 perso- 
najes, sacados de sagas como Rival 
Schools, King Of Fighters, Street 
Fightery hasta Final Fight, se enfren- 
tarán en este título de Capcom. Al 
contrario de lo que ocurrió en el pri- 


mer C\/S, en esta segunda entrega 
todos los personajes poseen caracte- 
rísticas similares y están más iguala- 
dos, ya que se ha incluido un 
sistema de control de seis botones y 
todos los luchadores de SNK han 
recuperado gran parte de sus golpes 
y sus prioridades en los ataques. Lo 
mejor de todo es que al comenzar 
una partida podremos seleccionar 
entre 6 diferentes Grooves (estilos 
de juego). Cada uno de ellos permite 


jugar al estilo SF Alpha (A-lsm o V- 
Ism y SF3 con parry incluido), KOF 
(Advanced Y Extra) y hasta una mez- 
cla entre Samurai Shodown y Garou. 
El estilo gráfico utilizado por Capcom 
recuerda a Marvel \/s Capcom 2, 
pues apuesta por escenarios poligo- 
nales y personajes bidimensionales 
en baja resolución, único punto débil 
de C\/S2, ya que su más directo 
competidor, Guilty GearX, presenta 
todos sus gráficos en H/'-fíes. I 


■ PEñSORRJES: 

■ nDDQS DE JUEGD: 

G 

■ TEXTQ-DQBLRJE: 
inGLÉ 5 -inGLÉ 5 
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B.g 

‘fB persanajES pErFechanenhE 
Bn¡FiadD5 en unos inprEEÍDnanres 
BSCEnarios iTidimensianalES. LásHma 
quE no Esrén eh alfa PEsolución. 

g.6 

Los pEPSonajEs nás FanosoSj sus 
neJoPES nouiniEnros L| Fados los 
esFilos dE juego. Capean Us Sflft s 
ES el juego perPEcro. 




m 
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O Pan e=xe 5¡ n 

B.g 

g.i 

Todos los luchadoPES posEEn sus 
uoces dE roda la uida l| la banda 
sonoPBj tEChna suaue Nnando a 
TekkeHj es nejan que la dE CUS. 

9.3 

1 Conrpolar a la perFecdón a los «tB 
pEPSonajEs re lleuBPá nesesj eso 
sin conran con los nodos UarsuSj 
Suruiualj Calar Eo .'■j eFc. 
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007 AGENTE EN 
FUEGO CRUZADO 


AGE OF EMPIRES II: ALONE IN THE DARK: 

THE A. OF THE KING5 THE NEW NIGHTMARE 


ACORUÑA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111 
. Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 ®981 599 288 
ÁLAVA 

Vitoria-Gaslelz C/ Adriano VI. 4 ms 134 149 
ALICANTE 
Alicante 

• C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Via s/n ?>965 246 951 

• C/ Padre Mariana, 24 ®965 143 998 

Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fúster-Júpiter<D966813 100 
Elche, C/ Cristóbal Sanz, 29 ®965 467 959 
ALMERIA 

Almería Av de La Estación, 14 «'950 260 643 
BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C.C. Porto Pi-Centro • Av. l. Gabnel Roca^ 54 ®971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 ©971 399 101 

BARCELONA 

Barcelona 

• C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C/ Ciutal Asunció, s/n ©933 608 174 
•C/Pau Claris, 970934 126 310 

•C/Sanls, 170932966923 
Badalona 

•C/ Soledad. 120934 644 697 

• C.C Montigalá. C/ Olof Palme, sin 0934 656 876 

Barbará del Vallés C.C Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 721 094 
Mataró 

• a San Cnstofor, 13 0937 960 71 6 

• C.C. Mataró Park. U Estrasburg, 5 ©937 586 781 
BURGOS 

Burgos C.C. La Plata, Local 7, Av. Castilla y León 0947 222 717 
CACERES 

^ Cáceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365 


PLAYSTATION 2 
+ 2 CONTROL PAD 
^ DVD REMOTE 
CONTROL 


CAPCOMvsSNK2 


CRASH BANDICOOT: 

LA VENGANZA DE CORTEX 


CASPER 


PLAYSTATION 2 


CÁDIZ 

Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
CASTELLÓN 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053 
CORDOBA 

Córdoba C/ Marta Costina, 3 0957 498 360 
GIRONA 

Girona C/ Emift Grahít, 65 0972 224 729 
Figueres Cl Morería, 10 ©972 675 256 
GRANADA 

Granada CJ Recogidas, 39 0958 266 954 
Motril Cl Nueva, 44. Edif. Radiovisión ©958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 ©943 445 660 
Irún a Luis Mariano, 7 ©943 635 293 
HUELVA V 

Huelva C/ Tres de Agosto. 4 ©959 253 630 i 

JAEN ■■ 

Jaén Pasaje Maza 7 ©953 258 210 
URIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 ©941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C.C. La Ballena, Local 1.5.2 0928 418 218 
•P«deChil,3O9 0928265O4O 

Arrecife 01 Coronel I. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 
Vecindario C.C. Atlántico. Local 29, Planta Alta ©928 792 850 
LEÓN 

León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
Ponferrada Cl Dr. Remming. 13 ©987 429 430 
MADRID 
Madrid 

•C/ Preciados, 34 ©917 011 480 

• ps Santa Mana de la Cabeza, 1 0915 278 225 

• C.C. La Vaguada. Local T-038 0913 782 222 

• C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882 
Alcalá de Henares Cl Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas Cl Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Getafe d Madrid, 27 Posterior 0916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 ©916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11 , Local 5 ©917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411 
Villalba C.C. Planelodo, Local 58-59. Av. Juan Carlos 1, 46 
MÁLAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 
MURCIA 

Murcia Cl Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona Cl Pintor Asarta 7 ©948 271 806 
PONTEVEDRA 

VigoaElduayen,8©986432682 

SALAMANCA 

Salamanca C/Toro, 84 ©923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife Cl Ramón y Caja!, 62 0922 293 083 
SEVILU 
Sevilla 

■ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n 0954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38 Pza Legión, s/n ©954 915 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av Catalunya, 8 ©977 252 945 
TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cl Viena, 2 ©925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 

• Cl Pintor Benedito, 5 0963 804 237 

• C.C. El Saler, Local 32A - Cl El Saler, 16 0963 339 619 
Torrent Cl Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 

VALUDOLID 

Valladolid C.C. Avenida • P« Zorrilla, 54-56 0983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 
ZARAGOZA 

Zaragoza {■mNEHCí] 

• Cl Antonio Sangenís, 6 ©976 536 1 56 } 

• C/ Cádiz, 14 0976 21 8 271 


DINASTY 
WARRIORS 2 


EL REGRESO 
DE LA MOMIA 


FIFA FOOTBALL 
2002 


GRAN TURISMO 3i 
A-SPEC 


LOTUS 

CHALLENGE 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 


MOTO GP 


RESIDENT EVIL 
CODE: VERONICA X 


RIDGE RACE V 


SILENT HILL 2 


TIME CRISIS 2 TONY HAWK'S 

+ PISTOLA G CON 2 PRO SKATER 3 


WIPE OUT 
FUSION 


SSX TRICKY 


<t57.0A€Í 


pedidos por internet 


I pedidos por teléfono 


Informáticc 


Vidé 


■ 
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por «Nemesis» 


Detalles 


[Pl3l. 


DOS RUTAS A ELEGIR 

Vive la aventura desde dos 
puntos de vista distintos a 
través de los dos francotira- 
dores protagonistas. 


Sensores de 
calor y 
mirillas de 
rayos X te 
ayudarán a 
derrotar 
enemigos 
en medio de 
la oscuridad 
más 
absoluta. 


MODO ORIGINAL 
Silent Scope 2 ofrece 
misiones y modos de juego 
exclusivos para esta ver- 
sión doméstica. 


¿SANGRE? SÍ. POR FAVOR 

En el menú Opciones 
podrás graduar el nivel de 
violencia del juego y el 
color de la sangre de los 
enemigos. 


Silent Scope 3 Fatal 
Jugdement ofrece 
textos en castellano, 
aunque las voces 
permanecen en 
Inglés. 




lOIflL nir 01-28*17 


SCQRE OOQ 
PLAYSl LIFE 








I3i_iFib5»«aEH E! 


Dispara 


Dineccion 


nirilla Gn/DFF 


ñunenrar Uel. riira 


Pausa Lanenzar 


ñeducir Uel. nira 


[ÜL nina Dn/OFF 
[Lsl. - 


[ftiL Dispara 
[ftsl. - 


Fze:i— in 
TBcniEn 


CCnPRñÍR: 

KonRm 

DE 5 RRRGLLRDDPI; 
hCE TDHiVO 

DISTRIBUIDOR: 

honRni 

PRÍ5 DE DRIGED: 

jflpún 

GÉRERD: 

SHDGT'EH-UP 

FDRnRTD: 

co-Ron 

JUGRDGRE5: 

1-2 lUIfl I.LinhJ 

UIDR5: 

3 

CanTinURCIOGES: 

2 

TEKTD-DOBLRJE: 

CRSTELLRnO-inELÉS 

GIUELE5 DIFICULTRD: 


HEnORV CRRD: 

RB 

DPCIÚn SD/ED HZ: 

no 

PUP RECDnEnDRDO: 
lO.itRO Pra 5 .' 63 j 0 >f€ 


La segunda recreativa de 
Silent Scope ofrecía 
como novedad la partici- 
RnSSnCi] pación simultánea de 
dos jugadores, cada uno con su pro- 
pio monitor y ruta a seguir dentro de 
la misma aventura, al estilo de Time 
Crisis 2. En su paso a PS2, Konami 
ha respetado este aspecto, aunque 
para ello hay que contar con que el 
segundo jugador aporte otra consola, 
otro televisor y un cable i.Link. Eso 


sí, Konami sigue en sus trece de no 
crear un controlador/fusil con mirilla 
LCD como el de la Coin-op, aducien- 
do, según ellos, el elevado coste del 
periférico y la consabida polémica 
sobre la violencia. Ni siquiera permi- 
te utilizar GunCon 2 ni otra pistola. El 
único camino para disfrutar de este 
juego como se merece es conseguir 
un ratón USB para Mac o PC (preferi- 
blemente un modelo con dos boto- 
nes). De esta forma no tendrás que 


Lb uersion danésHca de Silent Scope 
s aPnEce Ins nisnos gráPicas quE la 
pecreaNuBj q bbd be agnadecE. Eso 
7.9 sL PsB da pana mucho nás. 


I El juego uiene acompañado de una 
■ •J I banda sonora rípica de las películas de 
acción^ pero poco mEmorablE para lo 
quE suele oFrecer honami. 


j InPenra conseguir por rodos los 
medios un raPón U5B. Es la Forma 
más decenPe para disPruPar del 
7.5 JuegOj qa que no deja usar pisPola. 


El modo bPes inPeresanPej pero 
anPes Pienes que lograr que un 
amigo se compre el juego q 
7.9 arrasPre su TU q su P52 a Pu casa. 


pelearte con el Dual Shock 2 y 
podrás extraer todo lo mejor de este 
divertido simulador de francotirador, 
que al igual que hiciera el primer 
Silent Scope para PS2, incluye 
modos de juego exclusivos para esta 
versión doméstica. Silent Scope 2 
FataIJudgement es un título menor 
si se compara con otros lanzamien- 
tos de Konami, como Silent Hill 2 o 
Pro Evolution Soccer, pero merece la 
pena echarle un vistazo. I 
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Nombre 

Apellidos ^ 

Teléfono 

Dirección 

Población B. . . M .í M 


Edad 


^'H4o 


Provincia -í.ír.k.'.LyrV Código Postal 

© CAPCOM CO LTD 2001 TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS CAPCOM y el LOGO de CAPCOM son marcas comerciales registradas de CAPCOM CO LTD DEVIL MAY CRY es una marca 
comercial de CAPCOM CO LTD TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS 

y “Playstation* son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc Todos los derechos reservados 

• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptara un cupón por lector. «Los premios no podrán ser canjeados por dinero. .No se admitirán reclamaciones por perdida de 
Correos. «El nombre de los ganadores sera publicado en próximos números de la revista^ La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


PlayStation.E 


CAPCOM 


CAPCOM y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te 
de una de las mejores aventuras que puedas encont ^B 
Para conseguir uno de los 25 DEVIL MAY CRY que sor^ 
el cijpón adjunto y enviarlo antes del 1 de enero con toa| 
Pla)|station 2 Revista Oficial, calle O’Donnell 12, Madrid 
Nopivides poner en el sobre «Sorteo Oevil May Cry» 


r en el sorteo 

ido para Playstation 2. 3 

Í jndrás que recortar ¡jj 
a la siguiente direcci6n\, 


SORTEO «DEVIL MAY CRY 
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PlayStatioi 


BURNOUT 


El arcade de canducción más divertida del mamenta 


FxBi-in 

TÉbIIzbR 


■ CQnPñfllñ: 

flCCLRin 

■ DESñPiPiDLLñDOñ: 
CfllTEPiIOn 

■ DIBTñlBUIDDñ: 
RCELflin 

■ PRlS DE OñlGER: 
REIRD uniDQ 

■ GÉREñQ: 
EDnoucciún 

■ FDPinflTD: 
CD-ftDn 

■ JUGRDDPiES: 

1-e 


■ Cuesta apagar la consola. 

Burnout es uno de esos 
juegos que te reconcilia 
con los arcades de toda 
la vida, que recupera esas sensacio- 
nes que muchos no recordábamos 
desde los tiempos del primer Ridge 
Hacer. Su secreto está en hacer de lo 
más sencillo su mayor virtud. El con- 
trol es extremadamente intuitivo 
(apenas acelerar y derecha-izquierda), 
lo que hará que desde el primer 


■ nDDQS DE JUEGD 
6*1 SECRETO 

■ CIP.CUITD5 
1E 

■ TEKTD-DDBLRJE: 
CflSTELLflno-inGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ nenaRv cññO: 
is<. hB nínino 

■ QPCián SO /60 HZ: 

SI 

■ PUP ñECOnEnDRDD: 
S.SHQ Pfas./6QjD‘» € 



momento cualquiera, incluyendo los 
que no han jugado en su vida a un 
juego de coches, se sientan como si 
llevaran jugando «toda la vida» con 
Burnout La mecánica de juego es 
igual de simple, y lo único que habrá 
que conseguir será llegar en la posi- 
ción marcada por el juego antes de 
comenzar la carrera, y cumpliendo 
escrupulosamente por todos los 
checkpoints. Los alicientes de un 
planteamiento tan básico están en la 
propia carretera. El tráfico real de una 
ciudad o de cualquier autopista que 
las circunda es la gran apuesta de 
Criterion para este juego. Nosotros 
nos estamos «jugando la vida» al 
volante, pero las circunstancias de 

Entre ¡os diferentes rankings, destaca 
el de «peor accidente», oue se mide en 
los dólares que costaría la reparación 
de los vehículos implicados. 
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Dirección 

Pausa 


ñcelerador 

Claxon 

Freno 

Uisras 


[Lil. - 
[Leí. 

narcha - 


[fti]. Turbo 
[Reí. 

narcha + 
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<La sensación 
de velocidad 
de Burnout es 
la mejor hasta 
la fecha en 
Playstation 2> 


Detalles 


■»“ * j I ^ > 


V 


m 




2 JUGADORES 

Es realmente divertido, y se 
trata de una competición en 
la que también podremos 
incluir a coches controlados 
por la propia consola. Nos 
convertiremos en auténticos 
«macarras» al volante. 


COCHES ESPECIALES 

A través del modo Face Off 
ganaremos vehículos tan 
simpáticos como poco efec- 
tivos. como este camión. 


«QUIEN TURBO, RETURBO» 

Si utilizamos el turbo todo 
el rato en dirección contra- 
ria, podremos encadenarlo 
con otros y así lograr tiem- 
pos espectaculares. Eso sí, 
con mucho riesgo. 


jA\ CZ) II Mttfi 


juego son las misnnas que nos encon- 
traríamos en cualquier gran urbe en la 
que un puñado de disparatados estu- 
vieran corriendo y sorteando al resto 
de coches que circulan normalmente. 
Estos vehículos reaccionarán a nues- 
tro paso, intentando esquivarnos (que 
no siempre lo conseguirán), dándo- 


Las impruden- 
cias se pagan 

Aunque son la base para 
conseguir la victoria 

Ir en dirección contraria, derrapar, 
pasar pegado a los coches. Todo esto 
hará que suba la barra del turbo y, 
acompañados de un efecto de blur, se 
dispare nuestro vehículo... Gracias a 
las repeticiones, disfrutaremos con 
los tortazos fruto de esta velocidad. 


raímente contrario), también tenemos 
muchas papeletas para el tortazo que 
se rifa. En fin, todo un reto que tiene 
en el realismo de la ambientación su 
gran baza y su gran dificultad. Y 
como estaréis adivinando, ios cho- 
ques brutales y espectaculares son la 
gran salsa de este juego. Aunque 


algunos son más «discretos» de lo 
que esperaríamos, sí que disfrutare- 
mos con una gran gama de «vuelos», 
deformaciones de carrocería y rotura 
de cristales. Los coches y modos 
secretos, la variedad de circuitos y la 
impactante velocidad, ponen la guin- 
da a este gran Burnout I 




MODOS ESPECIALES 

Según avancemos en el 
juego abriremos nuevos 
modos, como el Face Off 
(donde competiremos con- 
tra un rival para ganarle el 
coche) o el Survival{úon6e 
no se permiten accidentes). 


nos luces o tocando el cláxon. Unas 


reacciones inusitadamente realistas, 
que harán que las condiciones que 
afectan a ese tráfico también lo 
hagan a nosotros. De esta forma, si 
nos saltamos un semáforo en rojo 
tenemos muchas posibilidades de 
empotrarnos contra otro vehículo del 
carril que cruza, o si nos colamos en 
una calle de un solo sentido (y gene- 


g.D 


¡ -1 1— ■ O n 

ñunque eI disEño dE Id5 cnchES es 
nEjnrablEj !□ qus es imprEsiananrE es 
la uEbcidad del morar gráFica que 
gEsriona e1 juega. g.4 

Es de las rírulas más diuerridas 
hasra la Fecha. Tiene rodo lo 
necesaria para que na Juegues a 
arra casa... hasra que se acabe. 


2 


1 J— 1 k=ze5¡ n 

g.o 

BiHiWiBi 

HiliQü 

B.5 

Tanra las dEPrapas cama las mararss 
a las impacras son soberbias. La 
músicBj pese a prauenir dE un grupa 
Famoso, pasa dEsapEPcibida. 0.7 

R pesar de la variedad de modas, 
na ES un Juego demasiada largo. 
Unas cuanros días de Juego inrenso 
Lj re la habrás Finiquirado. 
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por « flnna » 


KLONOR 2:L3 

LUNFTTER’S VEIL 


El Viajero de los Sueños de Namco aterriza en el armonioso 


Fxet— «n 
TéBllzBsn 


■ conpflñíR: 
nñncD 

■ nESñftRüLLRDOñ: 
nnncD 

■ DIBTRIBUIDDñ: 
sanv c.E. 

■ PflÍ5 DE DñlGER: 

jflpún 

■ GÉRERD: 

PLRTRFDRnñS 

■ FDPinRTD: 

DUD-PiGn 

■ JUGRDDRES: 

1-B ÍCQDPEftñT.l 

■ FR5E5: 

B't+B ÍEXTRRI 

■ FIRRL BD55E5: 

G 

■ TEMTD-DQBLRJE: 
CflSTELLRnD- 

■ niUELES DIFICULTRDt 
1 

■ nEnORV CRBD: 

3’D hB 

■ DPEIDR sa /60 HZ: 

Sí 

■ pup REcnnEnDflDD: 

“1.RD0 Pra5-5Rj5D€ 


■ Como los clásicos plata- 
formas de antaño, pero 
con una historia que 
envuelve y nos sumerge 
en un mundo de fantasía no sólo por 
sus gráficos de ensueño, sino por su 
jugabilidad extrema. La Armonía, la 
Tranquilidad, el Gozo, la Discordia y 
la Indecisión, son las campanas que 
protegen de la Tristeza a la isla de 
los sueños y recuerdos, Lunatea. Y 
aquel que se convierta en el Viajero 
de los Sueños (KIonoa), sentirá a lo 
largo de las 24 fases cada uno de los 
cuatro elementos que defienden a 
Lunatea de la amenaza del Rey del 
Pesar. Asimismo, la Tranquilidad la 
hallaremos escuchando las soberbias 
composiciones (un total de 54 melo- 
días) que acompañan a la aventura. 
La Armonía reposa sobre sus gráfi- 
cos, pues combinando a la perfec- 
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Disparo 


Disparo 


tLi]. - 
[Lal. - 


5alro 


[Ri]. P1o5l-rar 
Displaq 
[Reí. - 


[LjI. 


[Ral. - 



ción decorados y personajes en 3D 
pero con un desarrollo en 2D, con- 
templaremos profundos escenarios 
detallados y con efectos especiales, 
como el uso de partículas y juego de 
luces y sombras. Además, con la uti- 
lización de cel-shading los personajes 
quedan claramente definidos, hacien- 


do que sobresalgan del fondo. Sin 
duda, el Gozo reside en su jugabili- 
dad: sencilla pero variada. Armados 
con el anillo sagrado atacaremos a 
los enemigos, saltaremos sobre ellos 
y volaremos a otras dimensiones al 
ser despedidos de un cohete. Esta 
vez, la cámara cobra mayor protago- 










Los Extras 


reino de Lunatea 


<Klonoa es Rrmonía, 
Tranquilidad, Gozo, 
Discordia a lndecisión> 


El Reino 
del Pesar 


Antes de poder acceder ai reino que 
arrastrará a Lunatea hacia la Tristeza, 
deberás hacer frente a Leorina 

Después, cuando la tormenta llegue al 
Mar de Lágrimas, el Rey del Pesar se 
enfrentará a KIonoa sufriendo dos 
transformaciones. Quizá, éste sea uno 
de los más difíciles final bosses, pues 
aún sabiendo cuál es su punto débil 
tardaremos bastante en derrotarle. 


nismo: se colocará delante, detrás o 
a un lateral dependiendo de dónde 
se avecine la amenaza. Caídas de 
vértigo, carreras por ríos o pendien- 
tes nevadas manejando una tabla de 
suri, mientras recogemos estrellas y 
las 150 «piedras sueño». Una de las 
novedades de KIonoa 2: Lunatea's 
VeU es la inclusión del modo 
Cooperativo, pues pulsando Starter 
el segundo pací aparecerá un nuevo 
personaje que te seguirá allá donde 


Descubriísmos 
poco a paco la 
desdicha que 
asóla a 
Lunatea. gra- 
cias a que los 
textos están 
traducidos a! 
castellano. 


GALERÍA DE IMÁGENES 

Con o sin la ayuda de 
Popka deberás recoger las 
150 joyas de cada fase si 
quieres coleccionar las 
mejores instantáneas. 


¿QUÉ HAY DE NUEVO? 

En Casa Momett hallarás a 
los 6 enemigos de final de 
fase que venciste para 
desafiarte a un nuevo reto 
cronometrado. 


mecánica del juego, pues en ocasio- 
nes nos encontraremos con laberin- 
tos y puzzles intrincados. Lástima 
que la Discordia recaiga en la vida 
del juego, pues al no ser demasiado 
largo ni tampoco muy difícil, en 
menos de doce horas habremos libe- 
rado a Lunatea de la amenaza de la 
quinta campana. Sin embargo, los 
extras que activaremos al completar 
el juego lo salvan de la maldita y últi- 
ma campana, la Tristeza. I 


vayas permitiéndote dar saltos más 


altos. Algo esencial para recoger los 
Ítems que te hacen faltan para acti- 
var los extras del juego, como el 
álbum de imágenes, o para comple- 
tar sin muchas complicaciones las 
fases del juego. De este modo, dis- 
pondrás de dos fases nuevas a con- 
trarreloj. La tercera campana de 
Lunatea, la Indecisión, representa la 


w 


La Rrmonía: un diseño de personajes 
escenarios de ensueño (penFecros, 
detallados e intensos] cont-empladas 
9.4 desde diversas perspectivas. 



P « I La Tranquilidad: melodías que se 

I ajustan perFectanente al tipo de Fase 
que juguemos. Buenos FX q voces en 
9.5 ‘-'t' simpático L| peculiar idioma. 





9.5 


B.g 


El Gozo: saltar^ sortear obstáculos, 
sobrevolar escenariosj descensos 
en tabla de surF, derrotar a Final 
bosses... L| con un sencillo control. 


El 

La Discordia: los extras q reunir las 
:bu joqas de cada Fase da para 
mucho, pero si nos limitamos a 
avanzar, en lu horas terminaremos. 
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■ Como era de esperar, 

Electronic Arts da conti- 
nuidad a su saga NBA 
Uve haciendo su segun- 
da aparición dentro de PS2. En su 
primera versión utilizó la experiencia 
alcanzada en las siete entregas de 
PSone para aproximarse a lo que el 
baloncesto puede ofrecer. En esta 
ocasión, se han pulido los defectos 
creando un apartado gráfico especta- 
cular. Se han eliminado dos de las 
cámaras, pero las cuatro que se 
mantienen permiten seguir los parti- 
dos sin ningún tipo de problemas. 
Mención especial merecen la gran 
variedad de repeticiones y las infini- 
tas posibilidades que se recogen en 
las mismas. Llama la atención la per- 
sonalización y el detalle con el que 
se han reproducido las característi- 
cas técnicas y físicas de los jugado- 


res de la NBA. En este sentido, el 
programa supera a FIFA en el que, la 
gran cantidad de jugadores, hace que 
sólo se realice una detallada repro- 
ducción de las principales estrellas. 
Se incorporan nuevas animaciones y 
mates, en los que el jugador de los 
Rockets, Steve Francis, ha sustitui- 
do como modelo a Kevin Garnett. 

La habitual actualización de plantillas 
toma peso especial en una tempora- 
da en la que Michael Jordán ha 
decidido volver al baloncesto activo. 
Aunque el citado jugador ya aparecía 
en la versión de 2001, como inte- 
grante de uno de los cinco combina- 
dos de jugadores históricos, en este 
caso dobla papel dentro de la planti- 
lla de los Washington Wizards. Esta 
actualización afecta al mercado espa- 
ñol, ya que el fichaje de Pau Gasol 
como nuevo jugador de los Grizzfies 


H]LJina.5»«acl-\ B 



Pase, Cambia Jug. 


Eslraregia 


Piirma/ Empujón 


Piuare 5alra 


[Lil. Pase 

dirECfo 

[Lal. 


[Ri]. Uelacidad 
Iñel. Finra 


[L3]. - 


IRaL - 


supone un importante aliciente publi- 
citario. Se han sustituido los comen- 
tarios de Andrés Montes, 
responsable de las tres últimas ver- 
siones, por los del narrador de 
«Canal +», Sixto Miguel Serrano. 
Los nuevos comentarios evitan los 
cambios de tono de anteriores oca- 
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Uno contra uno 

Los partidos uno contra uno se han convertido en 
uno de los modos de )uego indispensable en las 
ultimas entregas de la saga NBA Lm 

El telón de fondo, una calle en la que podemos 
observar coches circulando Sus características 
especificas hacen que sea necesario modificar el 
sistema de control, empleando el botón «X» para 
poner el balón en )uego 
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siones, pero pierden parte del encan- 
to al no escuchar las sorprendentes 
expresiones utilizadas por Andrés 
Montes. En las opciones se recogen 
los partidos uno contra uno y se 
añade el modo Franquicia que permi- 
te disputar hasta 10 temporadas con- 
secutivas. Se ofrecen múltiples 
acciones en el sistema de control, 
como los «Alley-oop» que convierten 
los partidos de baloncesto en una 
continua caja de sorpresas. I 




Detalles 



ALLEY-OOP 

En la nueva versión de 
NBA Uve, esta jugada 
puede realizarse apretan- 
do el botón «R2». 



BOTAS 

Las botas son iguales a 
las utilizadas por los juga- 
dores. Desde las Nike de 
K. Bryant hasta las 
Converse de J. Erwing. 



ESTADÍSTICAS 

Se incluye una gran varie- 
dad de estadísticas, tanto 
por equipo como por juga- 
dor. Entre las mismas, se 
encuentran los gráficos 
de tiro a canasta. 



EDITOR 

La mejora del editor per- 
mite incluir todo tipo de 
tatuajes y complementos 
en los jugadores. 



TIRO LIBRE 

En los tiros libres se man- 
tiene el sistema de preci- 
sión gracias a los dos 
útiles indicadores en 
forma de cruz. 



FRANQUICIA 

El modo Franquicia per- 
mite disputar hasta 10 
temporadas consecuti- 
vas, realizando fichajes 
y participando en los 
draft. 







La pEPsnnalizacián de los jugadares 
E5 impreBiDnanre induLiendo roda ripo 
de dehallBs. Da la impresión de jugar 
realnenre can las estrellas de la flBR. 



Una de las nauedades es la 
realización de <HñlleL|-DDpw. Gran 
diFicuIrad para depender a la CPU en 
9.D los nodos de diPicuIhad auanzados. 


Los nueuos comenrarios son más 
sobrios que los realrados por ñndrés 
montes. En la música se intercalan 
tenas instrumentales con uocalistas. 



9.3 


ZJ n Ezs ac á n 

El modo Franquicia permite disputan 
10 temporadas cansecutiuas. La 
larga duración de estas hacen que 
este modo sea casi eterno. 
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Combate 


las joyas. Sí, hay un mayor número 
de vehículos (coches, aviones, naves 
espaciales) incluyendo una esfera 
que tendremos que manejar con cui- 
dado para llegar sanos y salvos al 
transportador de final de fase. 
Traveller's Tales se ha limitado a 
recrear el mundo de Crash tal y 
como lo conocíamos. Algo bueno si 
los títulos anteriores te gustaron, 
pero no aporta ninguna innovación 
importante a la saga. I 


5 all-o 


PlDuer Jugadnres 


Rgachanse 


Pausa L| npcipnes 


[L3]. - 


[ñ3l. - 


Harcadar 


Una divertida carrera con 
multitud de obstáculos. 

Sólo la victoria te otorgará la 
Joya para terminar la fase. 


[Ril. Rgachanse 
[ña]. - 


[U]. - 
[La 1 . ñndar 


EN EL AIRE 

A bordo de este avión, 
termina con los artilugios 
que están generando 
temibles tifones. 


ESPACIO ABIERTO 

Destroza los escudos pro- 
tectores de las naves 
enemigas. 
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JUGRDDñES: 
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Pocas novedades pre- 
senta la última aventura 

de Crash Bandicoot. El 

esquema del juego es 
idéntico a la tercera entrega de la 
saga. Además de completar cada 
fase, será necesario realizar una 
serie de objetivos para conseguir el 
100% del juego. Romper todas las 
cajas, registrar los mejores tiempos 
en cada nivel (así abriremos las últi- 
mas cinco fases) y encontrar todas 


®CRR 5 H BRNDICOOT: 

í.aiS lh venghnzr de cortex 

Traveller’s Tales clona la mascota de Naughty Dop en PS2 
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1 TnauEllEP’5 TbIes ha nanrEnido eI 
EshilD dE las crEadoPES DniginalES con 
nEjaraa eh eFbcI-ds ds luZj PEFlEjas l| 
B.7 una naL|DP dEFinicían gpacias a P5b. 


P ^ I Las riEladías nos PscuEPdan a las dE 
I cualquiEP Crash Bandkoat, ranpocD 
haL| muchas innDuacionES sn EshE 
0^1 aspEcro. Las udces^ en casl-ellana. 


7=^jr 


0.6 


5i Te guaran bs juagas de 
plaraFDpmas l \ Esha saga es una de 
rus Fauopiras, Encanrparás rada b 
necesanb papa diuEPripre. 



i 


0.7 


H]L-iF^iiE=zán 

Camplerap bs abjeriijas, loo 7. de 
las cajaSj nejarap riampas an las 
Pasas n ahrEnEP radas las JaLjaSj 
rienes Juaga papa para. 



Los Jefes 
finales siguen 
manteniendo su 
encanto en este 
último capítulo. 
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ULTIMAS NOVEDADES 

14500 Como quieres que te quiera 

14497 Kina George 

11496 Camt get you out 

14437 Analyse 

09761 You rock my worid 

10772 Toda 

14961 In the end 

13584 Androgyny 

23232 Samb Adagio 

14484 Side 

14210 1 want (ove 

14499 Ei virus del amor 

09791 Eternal fiame 

14205 When it’s over 

09827 Sweet baby 

14496 Muévete 

14482 Mama’s en papa’s 

09726 Out of reach 

13348 Lady Marmalade 

10432 Family affair 

20167 Ali I want 

13395 Bootyiícious 

13335 Follow me 

11495 Fallin’ 

20194 Let me blow ya mind 
12641 Smooth criminal 
23215 Crying at the discotheque 
13351 Miss California 


TOP CINEMA TOP CINEMA 

15005 Pokemon 

11039 Pólice academy 
11047 Pretttywoman 
11142 Reservoir dogs 
11060 Rocky 

11031 Starwars 
11190 Superman 

11172 Titanio 08076 Top gun 

11136 Trainspotting 

11137 Natural born killers 
20114 Walkthisway 

11032 You can leave your hat on 

11033 Zorba the greek 
11160 Fame 

11011 Flashdance 
11094 Forrestgump 
11155 Ghostbusters 

11096 Goldfínger 

11097 Grease 
11099 Gremlins 
11017 Indiana Jones 
11005 James Bond 
11188 JurassicPark 
11035 Empire strícks back 

11040 Theexorcist 
15004 The pink panther 
11015 Thegodfather 

11034 Jaws 


TOP TV 

10099 Cosbyshow 
10027 Dawson’s creek 
10034 Charile’s ángel 
10095 Escape from LA 

10054 The A-Team 
10074 Baywatch 
10026 AilymacBeal 
10033 The persuaders 
10001 Batman 

10004 Bonanza 

10005 Buffy 
10080 Charmed 
10121 Code quantum 

10011 MonthyPython 
10014 Muppetsshow 

10012 Lost in space 
10037 Startrek 
10042 The Saint 
09191 Ninjaturties 
15024 Looney tunes 

10055 Magnum 

10013 Mac Gyver 
10009 HappyDays 
10029 Hitchcock 
10053 K2000 
10123 The leve boat 
11021 Adams Famillie 

10094 Streets of San Francisco 





DISCO SOUL 

13216 Atomic 

09776 Boogienight 

24019 Boys boys boys 

09780 Carwash 

09778 Ceiebration 
24023 Comanchero 

24013 Dance to the music 

24020 Givemelove 

09774 Goodtime 

24021 I wiil survive 
24025 Inthenavy 

24022 Just an iliusion 
24002 Kung fu fighting 
24029 Macno man 

24032 Money money money 

09779 Nightfever 

24008 Ring my bell 
24017 RIver of Babylon 

09777 Shaft 

24033 Stay in alive 
24016 Street dance 

24014 Summertime 

24009 Supersiition 

09775 Upsidedown 

09781 YMCA 
10078 Zorro 
11073 Alien 

24022 Just an iliusion 
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[Feliz Navidad! ¿ Han llegado ? ¿Piensas inscribirlo a clase de j Te quiero hasta la locura y 

piman si a, querido? aún..., me retengo! 

jEnuia un logo con un mensaje personalizado a tus amigos o amigas ! i — 
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EQUIPOS 

Además de la tradicional 
NPL se incluyen equipos 
europeos como los 
Barcelona Dragons. 
Mencionar también la nueva 
Franquicia de los Houston 
Texans. 



TARJETAS 

Mediante el modo de dos 
minutos se pueden obtener 
tarjetas con las que se des- 
bloquean jugadores históri- 
cos y estadios ocultos. 
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Entre ¡as múlti- 
ples animaciones 
aparecidas, des- 
tacan las movi- 
mientos par las 
bandas de entre- 
nadores y árbitro. 
La calidad gráfica 
es Impresionante. 


El sistema de 
selección de 
Jugadas es 
similar al 
empleada en la 
anterior versión. 

aunque se 
añaden nuevas 
tácticas. 
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Nuevos mod os de Juego en el segundo Madden para PS2 
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Un año más el popular 
comentarista John 
Madden da nombre a la 
BHSBKl nueva entrega de fútbol 
americano de Electronic Arts. Si la 
primera versión para PS2 destacó 
por ios impresionantes gráficos, en 
esta ocasión se mantiene la calidad 
de su antecesor y se añaden cuatro 
modos de juego diferentes. El más 
sorprendente es el que permite dis- 
putar partidos de dos minutos en los 


El ppagrama nanriEne la calidad de la 
uensión anrerian. Las anirnadones dan 
nuesrras de !□ que ER es capaz de 
9.4 hacen pana PlaL|5l-aHDn 3. 


B.7 

mm 


La nada del hip-hap esfá parenre en la 
banda sanona. En cuanro al sanídOj 
desracan los mes canenranisras 
incluidaSj una de ellas Femenina. 


que además de puntuar los tantos 
también lo hacen las jugadas y movi- 
mientos especiales. Los otros tres 
modos incluidos consisten en una 
temporada a la carta, una serie de 
torneos y la posibilidad de elegir el 
momento, tanteo y posesión en cual- 
quier partido. Además, se renueva el 
modo Entrenamiento, incluyendo 
consejos del propio Madden y 
demostraciones de las diferentes 
jugadas. A pesar de todas estas 


El BisTema de canrnal es 
' pnácricamenre igual que el de su 
anrecesan. También penmife urilizan 
B.g el canrnal analógico. 




in 


ñdemás de nueuas apcianes se 
incanpana la posibilidad de díspuran 
hasra 3 g Tempanadas cansecuNuas 
9.4 en el moda Fnanquicia. 


novedades, el modo Franquicia sigue 
siendo la estrella del juego, permi- 
tiendo disputar hasta 30 temporadas 
consecutivas. Respecto al control de 
los jugadores, se mantiene el mismo 
empleado en Madden 2001, volvien- 
do a destacar la posibilidad de hacer 
más fácil las cosas mediante el 
«Easy Play», así como poder obser- 
var en directo la trayectoria que 
seguirán los diferentes jugadores 
durante la partida. I 
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Sí, deseo suscribirme a la Rovista Oficial da Playstation 2 - España 
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□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia para el DVD de Playstation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas. 
Precios extranjero por vía aérea: Europa: 15.650 Ptas. Resto Países: 19.150 Ptas. 

Apellidos: 


Edad 


Nombre: * 

Dirección: 

Población: P-* * * 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

J Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

J Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta ....A..7...7... 7.. .7.. .7.. 7 

J Tarjeta de Crédito n® ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ,.../...7 .../..../ Firma titular (imprescindible): 




Si te suscribes 
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■ JUGRDDRES: 

1-S 

■ nODOS DE JUEGO: 

E 

■ CIRCUITOS: 

■ TEMTO-DOBLRJE: 
CRSTELLRnO-IPGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ HEnORV CRRD: 

65 RB 

■ PERIFÉRICOS: 

■ PUF RECDnEnORDO: 
)n.3)W Ptas.' B'jSS € 



En el número anterior 
dábamos cuenta de MX 

2002, el primer progra- 

ma de motocross en 
PS2. Esperanzados ante lo que Ima- 
ginábamos podía ser un rival a su 
altura, nos encontramos con un MX 
Rider bastante lejos, especialmente 
en el apartado gráfico, del primero. 
Los esfuerzos por reflejar las diferen- 
tes condiciones del terreno, con tra- 
mos embarrados o con charcos, se 


quedan en vanos intentos por dotar 
de realismo al juego. Aún así las 
carreras se pueden seguir desde un 
mayor número de perspectivas de lo 
que es habitual en juegos de moto- 
cross y la sensación de rapidez es 
notable. Incluye motocross, super- 
cross y freestyle. juntando entre las 
tres, un total de 29 pistas. En el 
modo Campeonato crearemos a 
nuestro propio piloto, elegiremos 
moto y acumularemos dinero que 


nos permitirá ir escogiendo entre las 
diferentes ofertas que nos vayan 
haciendo. En el garaje podremos 
escoger los elementos que conside- 
remos más oportunos como suspen- 
siones, motor, etc. A la hora de 
conseguir buenos resultados será 
necesario aprovechar el potenciador 
de energía. Éste nos proporcionará 
una aceleración extra, que se consi- 
gue realizando acrobacias y combos 
hasta completar una barra entera. I 
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Versus 



por « Dani 3PO » 


E¡ Intento de la compañía 
americana de renovar su 
catálogo ha dado como 
resultado un título que pasará 
con más pena que gloria. 


UNO CONTRA UNO 

Estas luchas no destacan 
precisamente por la diver- 
sión que proporcionan. 


naugp Personaje 


Rraque 

Rraque Especial 


Pausa 'Opciones 


Encontrarás armas con 
las que equipar a tu 
personaje. 51 no. puedes 
recurrir a tus puños. 


Leuiran 






LUCHADORES 

Al principio sólo podrás 
jugar en este modo con el 
protagonista. Según avan- 
ces, la cifra aumentará. 




Fxcsi— iR 
TÉBflxBn 


■ COnPRñÍR: 

3zn 

■ DESRRPiDLLRnDR: 
3D0 

■ DISTRIBUIDOPi: 
UIRDin 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UHIDCS 

■ GÉRERD: 

«cciún 

■ FüñnRTD: 
DUD-RDH 

■ JUGRDORES: 

1-E 


■ Siguiendo su política de 
ampliar horizontes en 
sus lanzamientos para 
PS2, 3DO nos presenta 
ahora un juego que se desliga de 
cualquiera de sus sagas anteriores 
[Army Men, Might & Magic, WDL..) 
y no sabemos si constituirá su propia 
serie. Godai nos pone en la piel de 
una mezcla de ninja y samurái en un 
juego que ciertamente se sale de 
todo lo visto hasta ahora en PS2. 


Esto no tiene que significar necesa- 
riamente que el juego sea bueno o 
malo, pero se necesita algo más que 
la originalidad para crear un buen 
título. En esta ocasión el resultado 
no es tan deprimente como en oca- 
siones anteriores, pero tampoco se 
encuentra al nivel exigidle. El desa- 
rrollo del juego mezcla las caracterís- 
ticas del beat'em-up de toda la vida 
con algunas plataformas y todo ello 
bajo una extraña perspectiva en ter- 


cera persona (algunas cámaras fijas 
de colocación poco adecuada). Los 
entornos que visitamos, divididos en 
los diferentes elementos de la natu- 
raleza (templo del aire, de la tierra...) 
destacan por su belleza y son lo 
mejor del juego, porque ni el control, 
ni la jugabilidad (se hace tedioso 
repartir mamporros sin más al cabo 
de diez minutos) y ni siquiera el 
modo Versus logran rescatar a este 
título del saco de la mediocridad. I 


■ FR5E5: 

IB 

■ COnTinURCIDRES: 
inFiniTRB 

■ TEMTD-DDBLflJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ nEnORV CRRD: 

1D>. RB 

■ PEPiIFÉftlCQS: 


■ PUP RECDnEnDRDD: 
Pfas/ BOjOt- € 


m 

B F=^ñFxa= ca B 

"ül 


i 

7.9 

Tan 5 dId los Escenarios presenran la 
suFicienre calidad. Tanro el personaje 
cono sus enemigoSj así cono la 
aninacionj son mediDcres. 

7.0 

Parre de una idea original^ pero 
muq mal lleuada a la prácrica 
después. El conrrol del proragonisra 
es Bxrrano q complejo. 

11 

ni—iQxD 


n i-i nn bxes 11 

7.6 

MWilIlHIl 

7.5 

Tampoco en esre aparrado el Juego 
logra lucirse. La música es un pasriche 
orienral q los eFecros de sonido son 
los mismos de siempre. 

7.2 

El juego consra de *b Fases, algunas 
de ellas de una exrensión 
considerable. 5in embargo, la 
monoronía hará que abandones. 
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Retos 




1— rii_iFi>.S 


Dirección 


Pausa 'Opciones 


[Li]. - 

[La]. 

Freno 


Cambio de Harcha 


narcha Rt-rás 


Claxon 


[Ril. - 
[Rb]. 

Rcelerador 




- 




APARCAMIENTO 

Es tan complicado como 
habíamos imaginado. 
Aparcar estas moles a 
contrarreloj se las trae. 


DOS JUGADORES 

Aunque no hayan incluido 
una vista externa, esta 
opción cuenta también 
con mucho tráfico y buena 
parte de los circuitos. 


[LaL - 


[Ral. - 


FxbmR 

TéEslIzBR 


= COnPRftÍR: 
fiCCLRin 


■ Aunque existe algún 
título en el mercado 
japonés, lo cierto es que 
los juegos protagoníza- 


nos ofrece más modos y opciones 
que la máquina original pero, por 
desgracia, se nota bastante el paso 
del tiempo en algunos temas. 


más divertido y alegre. Siendo la 
conversión de un arcade, es triste 
que sólo el escaso margen de tiem- 
po que nos dan sea la fuente de 


DESRPiñOLLflDOPij 

5EGR 

- DI5TñIBUIDDft: 
flCCLRin 

PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRD05 uniDQS 


dos por camiones son una rareza 
dentro del mundo del motor en con- 
sola. Eighteen Wheeleres aún más 
curioso ya que se trata de una con- 


Gráficamente, por ejemplo, aunque 
está muy cuidado, la definición y las 
texturas nos recuerdan mucho a la 
de algunos juegos de PC. Pero si hay 


emociones. Vale que son camiones y 
que éstos tienen menos nervio, pero 
no hace falta dormir al personal. Un 
poquito más de garra, acción y velo- 


■ GénERD: 

RPiCRDE CORDUCCIÚn 

■ FDPinRTD: 

CD-ROn 

a JUGRDDPiES: 

1-a 


versión mejorada de la recreativa de 
Sega y ahí si que se puede decir 
que es un caso único, por lo menos 
en Europa. Esta versión para PS2 


un apartado en el que se nota que 
Eighteen Wheeler tiene ya algún 
tiempo es en la dinámica de juego. 
Cualquier juego de coches de PS2 es 


cidad habrían hecho que nos olvidá- 
ramos de sus carencias. De esta 
manera, se queda en un juego para 
los amantes de las curiosidades. I 


■ nODOS: 

4- 

CRniDRES: 

• TE«TD-DDBLRJE: 
CB5TELLñnD-inGLÉ5 

niUELES DIFICULTRD: 
4- 

HEnORV CRñD: 

B23 rtB 

m OPElÚn 50 /ED MZ: 

51 

■ PÜP PiECanEnDHDD; 

Pras. bQjQs- € 




-I L-iC VlQ 

B.4 

1 Tan especracular cana se espera de | 

una PEcreaNuaj pera ranbién se nara 
que SE rrat-a de un juega que riene qa 
algún Menpa. fl.4 

Su diFicuIrad es aira q en acasianes 
hasra desesperanrej pera riene 
canrinuacianes inPiniras. Es jugadle 
pera le Paira alga de garra. 



a 

C 

d 

H 

D 

1 

r3i_iF=>inE=3:án 

B.2 

B.B 

1 Para ser una recreaMuaj ambas ! 

aparradas esrán en un rana discreha. ' 

1 Runque na renga imparrandaj las 
uacEs na han sida rraducidas. Q.O 

Runque se han incluida más madas 
que en el juega ariginal^ su aPerra 
Esrá basranre lejas de las de las 
grandes del mcrar. 
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KONAMI y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te dan la posibilidad de zambullirte de lleno en el tétricojQiundo 
SILENT HILL 2. Con este sorteo podrás hacerte con este escalofriante juego, más un extraordinario 
making o/ que te cuenta todo sobre esta terrorífica saga. Para conseguir uno de los 20 SILENT HIfi 
del making oí, sólo tendrás que recortar el cupón adjunto y enviarlo antes del 1 de enero con tod 
siguiente dirección: Playstation 2 Revista Oficial, calle O'Donnell 12, Madrid 28009. 

No olvides poner en el sobre «Sorteo Sílent Hill 2» . ‘•i ^ 


SORTEO «SILENT HILL 2>> 


Nombre... 

Apellidos 

Teléfono . ..3.K:...Sr3£^Al3:. Edad. 

Dirección .. C.../....LAíZ.O>.A 

Población ...E.^LWÍ^Ar®5,.J^^..^Xa.Q.?S!..Provincia Código Postal 

KonamK® »s a registered trademark of KONAMI CORPORATION 

SILENT HILL^ is a trademark of KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO. Inc ©1999 2001 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO All Rights Reserved 
cB» y “Playstation"’ son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc Todos los derechos reservados 

• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. «Los premios no podran ser canjeados por dinero. «No se admitirán reclamaciones por pérdida de 
Correos. •£! nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revistadla participación en este sorteo Implica la aceptación total de sus bases 










8 TIPOS DE CAZAS 

F-14Tomcat. F-18 Hornet, 
F-22 Raptor, F-4 Phantom. 
JSF, YF-23, Osprey y Harrier. 


LAS VISTAS CLÁSICAS 

Desde la típica vista interior 
hasta la subjetiva, al más 
puro estilo Ace Combat. 


Cahecen/Balancea 


Cambiar Arma 


LA GRAN INNOVACIÓN 

Podrás jugar en tres épocas 
distintas; comienzos de los 
70, 80/90 y del 98 al 2000. 


Pause/Dpcianes 


Arma Sscundaria 


[Li]. 

Timón 

[L2]. 

Frana 


tLal. - 


Camb. DbjeMuD 

tPii). 

Timón 

[fts]. 

Rnelerador 


Distintas épocas, distintos aviones 




Playstation. 2 


ÜP GUN 

COMBRT ZÜNE 


El blockbuster de los BD inspira un nuevo simulador de vuelo 


Fxb»-«H 

TÉbIIxbR 


■ CDnPñflÍR: 

TITU5 

DESRRftGLLflDDR: 
DIGITAL inTEGF^TIDn 

■ DIBTPiIBUIDDR: 

UIíiGirí inTEPiRCTIUE 

PRÍ5 DE DRIGEH: 
PiEino uniz: 

BÉnEftD: 

SinUL^DCR ZE UUELD 

■ FDRnflTD; 

CD-FCn 

■ JUGRDDRE5: 



Una licencia tan jugosa 
como Top Gun (uno de 
los mayores taquillazos 
de la carrera de Tom 
Cruise) en manos de unos expertos 
en simulación aérea como son 
Digital Integration (padres del F/A 
18 Super Hornet para PC) debería 
haber dado como fruto un crack 
digno de rivalizar con Ace Combat 
04. Inexplicablemente, no ha sido 
así. Top Gun Combat Zones es un 


simulador de vuelo flojo y decepcio- 
nante. El modelado de los aviones es 
impecable y los escenarios cumplen, 
aunque no son una maravilla. La 
debacle llega con el horrendo siste- 
ma de control. Sea cual sea la confi- 
guración que elijas, acabarás por 
estrellarte contra el suelo. Si logras 
sobrevivir a él y al rácano armamen- 
to, llegarás a encontrar alguna diver- 
sión en sus 36 misiones. Eso sí, 
deberás echarle mucha paciencia. I 



Combat Zones te permitirá ponerte en el 
pellejo de personajes de la película 
como Mayerick, Jester o Iceman. 


m nisionES: 

36 

■ RUIDHE5: 

B 

■ TEXTD-DDaLRJE: 
C^STELL^'O-rZLÉS 

niUELES DIFICULTAD: 
3 

■ nEnDRV CRRD: 

•8? -S- 

■ DPCIÚn SQ/BO HZ: 

no 

■ PUP PiECDnEnDRDQ: 


m 

E3F^nFxE=E3B 


1 -Mi-iC VlBx>.x:]QnZI] 

7.3 

Runque las fExt-unas de las escenarios 
huelen un poco a los auiones son 

inrachables. Do es fíce Combat c-j 
pero no es lo peor del juego. 

6.0 

: El conrrol es horrendo en 
' cualquiera de sus uarianres sea 
cual sea la cámara urilizada^ no 
acabarás una misión sin eshrellarre. 


nuHlxa 


r3 u n n K= ac á n 

7.6 

6.0 

Va puesTos a exploran la licencia Top 
CuHj al menos podrían haber 
rescarado alguno de los conocidos 
remas musicales de la película. 

7.0 

Siendo muL|j nuq pacienres con el 
maquiauélico sisrema de conrrol 
podrás llegar a conocer las 3 b 
misiones que el juego oFrece. 
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http://www.por-mi.com 



Válido para NOKIA /Uiora también para SAGB« y MOTDf^ 

191170 


100014 

850904 

' W ■ 

IB (PJirdnff O 

704483 

I 850281 


f 704518 

3Ü2042... 

.,■■.202728 

300285', 

:^niini£ii 

705077 

|CTTJ?!WfH 

201805 I 


700337 

704491 

ftiyahg&l4(^ 

201094 

Jet'aíme 

201127 


704486 




901393 


J11254& 


200431 


■3Q2¿Qa 


I 704849 I 



At K6B i 

200740 

300301 

200717 

704489 

Lovc^Vou! 

200880 

..850S45 . 

300807 

300772 

300094 


705296 



200095 

I 203059 i 

vít> 

QlSl^ 

1 100389 I 

300302 



Llama al 906 42 11 49 y pide el tuyoll mucho más en UlUIUl.por-dli.GOm 


¿Eres de los que creen que 
“nadie regala nada"? Pues si 
tienes suerte puedes ganar 
importantes premios en metálico, 
sólo por el precio de una llamada 
de teléfono. 

iHoy puede ser tu día de suerte! 


www.mi-sorteo.com 

906 88 71 27 



30 

piGiiiltisile 
10000 PIOS. 


Llama e índica el número de tono e icono que quieres, luego nos das tu número de móvil y aparecerá en tu pantalla!! 


¡¡Cambia tu buzón de voz!! 


Care about us Míchael Jackson 407632 

Don't speak * No Doubt 407637 

Livín on a prayer Bon Jovi 431399 

Be wíth you * Enrique iglesias 431432 

Millenium Robbie Williams 431495 

FIy away from here • Aerosmilh 433507 

Made for llvíng you Anastacia 433487 

Chlldren of • Aqualords 433570 

Hidden place Bjórk 433469 

Coffe and tv - Blur 480334 

Believe Cher 910301 

Strong enough • Cher 910302 

Diva Dana internacional 910346 

Blue • Eiffel 65 433578 

Rhythm divine Enrique Iglesias 910447 

Let's dance • Five 433529 

Mi chico latino Gen Haliwel 407324 

Bla, bla, bla -Glgi D'Agostino 915005 

Llama al 906421149 upidaaltuuall 


Heartbreaker Mariah Carey 407375 

Under the bidge • Red hot chili peppers 40741 6 
Prívate emotion Ricky Martin 407420 

Smooth ‘ Santana 407427 

I could fall in love with you Selena 407436 

Waiking on the sun • Smash mouth 407450 

Viva forever Spice girls 407452 

Fields of glory • Sting 407459 

Back for good Take That 407467 

Say what you want • Texas 407471 

Sex bomb Tom Jones 407480 

Can't heip failing in love * UB 40 407485 

Were goíng to Ibiza Venga boys 407489 

I learned from the best • Whitney Houston 407502 
WÍII2 K Will Smith 407504 

Crazy • Jennifer López 407612 

El cóndor pasa Simón & Garfunkel 911161 

New York, New York • Frank Sinatra 480095 

mucho más en ulUJUl.pof-mi.Gom 


Ponle la voz de tu persónese favorito: South | 
Park, un cantante..*iHazlo yal i/suí;r"v 
www.ml-conte8taclor.coin 


llama y 
elige el 
tuyoll 


,906 88 70 


iviwj.nti^tisroscoDD.com fngl 


i RIO paparas oe peipii 




Si quieres gastar una broma a tus amigos y escuchar 
sus reacciones llama al 906 88 70 33, elige un 
personaje y danos el teléfono de tu amigo. ¡No pararás 
de reir! 

www.Mij-broma.com 906 88 70 33 



larasabepcomoti ei/aair eflelat 
ailla llama al 


[ pc\rok ligc\r? 

NiüfiStro cúp>\¿o '\e. okv/oáok Ok ¿ec\r\e 
ok ^SOk persol^0k gostok. 


906 88 70 37 vkww.mi-l igue.com 
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mási 

MOVEDñD 

ES en uiuiui.i 

por-ml.Gom 



www^ 
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704505 


704488 

r 202842 

1 

1 201106 


200032 

TECI-INO 


r (ssr 


rtOílPIMH 1 

j3[¡| PIONeCR 

1 


300953 


704215 


190015 1 1 

201171 

1 

200053 






1 

^PleyStalbn 

1 1 

"'.imz'" 

100094 


202121 


704601 1 1 

100216 


200036 


1 

Misión Imposible, CINE 

407714 

James Bond-SerielV 

431446 

¡! 

SlmpsonSjfVTheme 

407698 

España -Kinro de fútbol 

431442 

3 

Como el agua, Camarón 

431402 

LaabejaMaya* Dibujos animados 

431636 

i| 

We are the champions, Queen 

407408 

El equipo A. Serie TV 

407408 

5 

Sex Bomb, Tom Jones 

407480 

MyrameiS'Eminem 

407300 

6 

Me pongo colorada. Papa Levante 431636 

Takeonme-Aha 

407600 

/ 

El alma al aire, Alejandro Sanz* 

431371 

Eveíy brealh you take • Pólice 

407620 

i 

Pantera Rosa, TV 

407693 

Me falta el aliento 'Blopa 

431435 

9 

Real Madrid, Himno Fútbol 

431446 

B coche fantástico • SerieTV 

407688 

10 

Cacho a cacho, Estopa 

431433 

Take my brealh away • Berti 

407232 


Nokia íCOíi J£ 3210, 3310, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8850, 9110 
TONOS 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110 


Sagem SÓLO TONOS MC932, MC936, MC939, MC940, MC950, MC959, MC9500 

Motorola SOLO TONOS T250, V1 00, V50 
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ARCO Y FLECHAS 

Es el artilugio con el que 
la intrépida reportera se 
defiende. Hay varios tipos 
de flechas. 
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I POFÜ5TRL 

i RunnER 










PÜRTRL RUNNER 

La novia de Sarge es la oveja blanca de la familia Army Men 


Fsei-hFI 

TÉbIIxesII 


COnPflftÍR: 

aOO 

DESRftROLLñDDft: 

300 

DISTRIBUIDOR: 
UIRGin IRTERRCTIUE 

PRÍ5 DE DRIGER: 
ESTADOS UniDOS 

GÉRERO: 

PLRTRFORHRS 

FORnRTD: 

DUD-ROn 

JUGADORES: 

1-e 

FASES: 

5 nunoos 

nODDS DE JUEGO; 

e 

TEMTO-DDBLRJE: 

CRSTELLono-CRST. 

niUELES DIFICULTAD: 
k 

nenoRv crrd: 

50 nB 

OPCIOn SD/60 HZ: 

no 

PUP RECOnEnDROO: 
S.RRQ Pras/ BDjOif€ 



Acostumbrados a que 
los chicos de 3D0 se 
dediquen a engrosar la 
lista de «juegos que no 
deberías tener», la beta de Portal 
Runnerque llegó hace unos meses 
pasó con más pena que gloria por 
nuestras PS2. Pero ahora que tene- 
mos la versión final, podemos decir 
sin temor a equivocarnos que la saga 
Army Men ha dado un giro de 180 
grados. Por primera vez en esta 


serie, el aspecto técnico aprovecha 
el potencial de PS2, con una Vikki 
muy bien modelada y animada y 
unos escenarios dignos, algunos de 
gran belleza. El frame rate es sólido 
y contiene efectos muy curiosos, 
como las cataratas o los reflejos. El 
estilo de juego se orienta hacia las 
plataformas más clásicas (género 
que no abunda demasiado en los 128 
bits de Sony), ya que nuestro objeti- 
vo será recoger cientos de objetos y 


avanzar a través de los portales tem- 
porales mientas controlamos a la 
protagonista (en ocasiones algo difícil 
y una de las mayores pegas del 
juego) y su acompañante felino. 
Armados con arco acabaremos con 
los enemigos y, así, cumpliremos 
sencillas misiones en cada época. 
Nada pretencioso, quizá esto sea el 
secreto del juego. No busquéis un 
rival de Jak & Daxter, sino un buen 
aperitivo para la joya de Sony. I 
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Nombre 




jfijTlliinT 







Apellidos 

^ Teléfono 9 í...ST... 5^. JÍT...é.....^. Ll:.3::. Edad d.9.. 

Di rección ./....¿,J^.Ñ:.Q./^. .!7. . .?r.^. 

Población ..^.ííÍT.y!ÍLL.^...I'!!^./TfK.CAíí^l.Provincia Código Postal 


y ‘Playstation” son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc Todos los derechos reservados 
Soul Reaver 2 © 2001 Crystal Dynamics. Inc Soul Reaver, Crystal Dynamics and the Crystal Dynamics logo are trademarks of Crystal Dynamic Inc Eidos, Eidos Interactive and the Eidos Interactive 
logo are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved 


• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector «Los premios no podrán ser canjeados por dinero. «No se admitirán reclamaciones por pérdida de 
Correos. «El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 








UJLULU atan com 


QL_lV1a.5»«aEll 5 




por « Nemesis » 


a 



Girar Cánara 


Direccián/Inclinar 


Canb. Cánara 


Pieiniciar 


Playstation.^ 


5PLR5HD0LJUN 


fflATARr 


Surca el agua a velucidad de vértigo mientras haces el cabra 


Fxb:i— « n 
TÉbIIzbII 


■ cnnpñflíR: 

RTflPiI 

■ DESRññDLLRQDñ: 
RñinBDUJ 5TUDIG5 

■ mSTñlBUIDQR: 
inFOGRAHES 

■ PRÍ5 DE OftlGER: 
E5TRD05 UniDOB 

■ GÉnEñQ: 

DEPDRTIUD 

■ FOPinRTD: 

DUE-ftDH 

■ JUGRD0RE5: 

1 

■ PEftSOnflJEB; 
a ♦ISECRETD 

• CIRCUITG5: 

IB.l (SECRETO) 

■ TEMTD-DDBLRJE: 
CflSTELLHnO-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ nEnOftV CRRD: 

«Íi RB 

■ OPCIÚn sg/bq HZ: 

no 

■ PUP RECGnEnDRDD: 

PraS./BOjO*«-€ 


Raínbow Studíos, crea- 
dores de ATV Offroad 
Fury, vuelven a dar 
muestra de su pericia a 
programar en PS2 con 
este simulador de motos acuáticas, 
tan divertido a la hora de jugar como 
impresionante a nivel gráfico. Y no 
debido a que los escenarios, las 
motos o sus ocupantes sean espe- 
cialmente memorables. Lo que hace 
especial a Spiashdown es el agua 


por la que circulan las sea-doos de 
los participantes, la más realista 
representación del medio acuático 
nunca vista en un videojuego, en 
dura pugna con el Wave Race de 
Game Cube. Es el gran atractivo de 
Spiashdown. pero no dejaría de ser 
una mera anécdota de no estar apo- 
yado además en una mecánica tan 
atractiva como sencilla, en la que se 
premia no sólo la velocidad frente al 
resto de competidores, sino la habili- 


dad para ejecutar los más de 20 sal- 
tos acrobáticos que son capaces de 
realizar los ocho personajes. 
Necesitarás realizar todos estos sal- 
tos para añadir potencia a la sea-doo 
y poder superar las sucesivas visitas 
a circuitos repartidos por todo el 
mundo, desde Seúl a Madrid. 
Spiashdown no es un título que 
asombre por su originalidad, pero es 
hoy por hoy el mejor de los juegos 
dentro su género. I 



la hora de 


m . 


C3F«.nF3 


Te quedarás de piedra al uer el agu 
en nauinient-Qj las alas, el reFleja d 
la luz sobre ellas... ESj senclllamenre 
9.3 increíble. 



Los bFbcI-os de sonido no son malos e 
induqen uoces en cashellano, pero 
quedan en un plano secundario anfe la 
PanhásTica banda sonora. 



B.B 

: EZonl-rol impecable. Decánica 
arrachua. Fanrásricos duelos para 
dos jugadores. Eso sf, algunos 
circuiros son un uerdadero lío. 


Fñ^ 

m ■-■ !=>■ n ■= X á n 


1 En caso de que llegues a cansarPe 
del Campeonaro [eo circuiros) 


puedes ir a la caza l| capTura de los 
9.D personajes secrehos... 
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Detalles 




Rivalidad asegurada 


Emoción y risas para dos jugadores 

Junto al convencional Campeonato para dos 
jugadores. Spiashdown ofrece otras 
modalidades más originales y ciertamente 
más divertidas, para que dos humanos 
inviertan una y mil tardes frente a la pantalla del 
televisor recoger globos repartidos por un 
gigantesco circuito o mejor aún. el modo 
Copión En él deberás repetir la acrobacia 
ejecutada por tu adversario y viceversa. 


18 CIRCUITOS 

Repartidos por todo el 
globo. Spiashdown te 
llevará de los pantanos de 
Florida a las transparen- 
tes aguas de Hawai y de 
las costas de Niza hasta 
un estadio de Madrid. 




No intentéis 
repetir esta 
en el están- 
Que de 
casa, sin la 
presencia de 
un adulto. 


< SpIashdoLJun os dejará de 
piedra con su realista 
reproducción del agua > 


o" ^ 


UN SONIDO DE LUJO 
Conecta tu Playstation 2 
a un equipo de sonido y 
podrás disfrutar en Dolby 
Pm-Logic de una banda 
sonora impresionante con 
lo último del panorama 
del rocür americano, de 
Blink 182 a Smash Mouth 


Y el único ma 
el buen íuikS 


o que g 
miento 


SOLO £L USO DE PERIFERICOS OFICIALES 
GARANTIZA EL BUEN FUNCIONAMIENTO 
DE TU PLAYSTATION. 
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PARA TUS JUEGOS DE PS2 


por « Daniel Rodríguez » 



• 

GRRND THEFT RUTO 3 


_ J> ^ ' 




El juego de DMA y Rockstar 
incluye secretos que harán tu 
discurrir por Liberty City más 
agradable, o todo lo contrallo 
Todos deben ser introducidos 
con el juego en marcha 


■ Conduce un tanque 

Presiona Círculo seis veces. R1. 
L2, L1, Triángulo, Circulo, 
Triángulo El tanque aparecerá 
en frente de ti Podrás destruir 
todo a tu paso 


SILENT HILL 2 


EXTRA OPTIONS 


i ■> 



■ Menú secreto 

En la pantalla dei menú 
de Opciones pulsa R1 o 
L1 para acceder a una lista 
de parámetros configura- 
bles. Algunos de ellos son 
bastante inútiles (curiosi- 
dades más que nada). En cam- 
bio, otros merecen la pena 
como por ejemplo la opción 
que te permite cambiar el color 
de la sange de los enemigos 


que te encuentras en el 
juego. Podrás ponerla roja, 
verde e incluso violeta. 
Además, podrás configurar 
otros apartados del juego. 


GUILTY GERR X 



■ Personajes ocultos 

En la pantalla en la que apa- 
rece el mensaje «Press 
Start» presiona Abajo, Derecha, 
Derecha, Arriba y Start Ahora, 


al entrar en cualquiera de los 
modos de juego te encontra- 
rás con dos nuevos persona- 
jes seleccionadles en la 
parte inferior de la pantalla 
de Selección de Luchador El 
primero de ellos es 
Testament, un tipo bastante 
raro y va armado con una 
gran guadaña El segundo es 
Dizzy, enemigo final del 
juego Una chica de aspecto 
inocente que esconde una 
gran cantidad de combos 


Presiona R2, R2, L1, R2, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo, Arriba, 

Abajo Dos estrellas menos en la 
barra 

■ Sube nivel busca/captura 

Pulsa R2, R2. L1, R2. Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha La barra 
subirá dos estrellas 

■ Todas las armas 

Presiona R2, R2, L1. R2, 
Izquierda, Abajo, Derecha, 

Arriba, Izquierda, Abajo, 

Derecha, Arriba 

■ Cambiar de ropa 

Pulsa Derecha, Abajo, Izquierda, 
Arriba, L1, L2, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha 




■ Modo No Orones 

En la pantalla del menú 
principal presiona 
Cuadrado, Cuadrado, Círculo, 
Círculo, L1, R1 y Start. Este 
truco, como los demás, no 
tiene efecto en las Point Races 


■ Todo el mundo invisible 

En la pantalla del menú principal 
presiona Cuadrado, Círculo, 
Cuadrado, R2, Círculo, Círculo y 
Start. 

Turbo infinito 

En la pantalla del menú principal 
presiona Círculo, R1, R1. 

Círculo, R2 y Start. 

■ Atomic Snowballs 

En la pantalla del menú principal 
presiona Cuadrado. Cuadrado, 
Cuadrado, L1, Círculo y Start. 

Un mensaje te confirmará la 
validez de los trucos. 





save 
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■ Todas las secuencias 

Si lo que quieres es disfrutar 
de todos los vídeos mantén 
presionado L1 y pulsa 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Abajo, Arriba, Abajo, R1, 
Círculo, R2 y Cuadrado en el 
nnenú principal 


Salva tus ¡nviulas 
y continúalas cuando quieras 

Hasta 8 niegas de capacidad u 

Sistema de protección Magic Cate a 


SOLO EL USO DE PERIFERICOS OFICIALES 
GARANTIZA EL BUEN FUNCIONAMIENTO 
DE TU PLAYSTATION. 


i 

es.ploystatíon.(om 
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■ Vida completa 

Para que la salud de Vikki 
llegue al máximo, pulsa Start 
para pausar el juego y, mientas 
mantienes presionado L2, pulsa 
Círculo, Círculo, Círculo, 
Cuadrado, Cuadrado, R2, R1, 
Arriba, Círculo, Cuadrado. 


SILENT SCÜPE 2 


■ Convertir 
salud en 
tiempo 

Entra en el modo 
Arcade y pausa el 
juego. Después, 
pulsa Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, X y 
Círculo. Media vida de tu mar- 
cador se transformará en 
cinco segundos extra. Puedes 
utilizar este truco todas las 
veces que quieras mientras 
tengas vidas suficientes. 


■ Convertir tiempo en salud 

En el modo Arcade pulsa Start 
para poner el juego en Pausa. 
Ahora presiona Círculo, X, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Abajo, Abajo, Arriba y 
Arriba. Cinco segundos de tu 
tiempo se transformarán en 
media vida. 


■ Escudo infinito 

En el menú principal pre- 
siona L1+R1, L2+R2, 
L1+L2, R1+R2. Un sonido te 
confirmará que lo has hecho 
correctamente. 

■ Todos los circuitos 

En el menú principal presiona 
L1, Ll, L2, L2, R2, R2, Rl, 
R1, L1+L2+R1+R2. 


■ Desafío Extremo 

En el menú principal presiona 
U, L2. Ll, Rl, Ll, R2, L1+R1, 
L2+R2 Al activarlo un sonido 
te indicará que lo has hecho 
satisfactoriamente 

■ Ganar el doble de dinero 

En el menú principal presiona 
Ll, L2, R2, Rl, R1, R2, L2. Ll. 
El dinero ya no será un proble- 
ma nunca más. 


ÜPERRTIÜN 

UUINBflCK 


■ Trial Mode 

Presiona rápidamente en 
la pantalla de «Press 
Start» Arriba, Abajo, Abajo, 


Derecha, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, 
Izquierda, mantén Triángulo y 
pulsa Start 

m Max Power Mode 

Presiona rápidamente Ll, R2, 
L2, R2, L2, Triángulo, Círculo, 
Triángulo, Círculo, mantén Ll y 
pulsa Start. también en la pan- 
talla de «Press Start». De este 
modo, todas las armas estarán 
a tu disposición y además con 
munición infinita 
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N O sólo de Hollywood tiene que vivir el cine tildado de «comer- 
cial». Mathieu Kassovitz dirige un íM/erque llega a todo tipo 
de nacionalidades pero sin perder el sabor francés. Entrelaza el 
ritmo de la marsellesa con técnicas visuales que nos recuerdan a las 
últimas películas del género venidas del otro lado del océano Atlántico. 

Los crímenes que investigan Fierre y Max no tienen nada que envidiar, 
en cuanto a ensañamiento, a nuestro ya idolatrado Hannibal. Claro 
está que tenía que quedar un poso de reflexión «europea», adjetivo que 
en la crítica cinematográfica es algo más que un calificativo geográfico 
y que a veces excluye el producto británico.Tirando del hilo llegan temas 
como el racismo, la selección genética, el elitismo radical... El resultado 
es una historia apasionante que descubre parajes menos tópicos del 
turismo del país vecino. Los glaciares de Los Alpes son unos persona- 
jes claves en el desarrollo de la trama y un marco perfecto que se sale 
de lo común. También se ha trabajado mucho la banda sonora, perfecta- 
mente compenetrada con el transcurso de los hechos. I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ ED CD □ □ 

«Crimson Rivers» (título original) ha sido sin duda un producto con una inversión econó- 
mica considerable que ha buscado una rentabilidad merecida en las salas. Es una pena 
que dichas rentas no hayan sido aprovechadas de igual modo en la edición digital. 
Biografías típicas y sólo destacar la banda sonora de la cinta comentada. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, francés 5.1 e inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano, francés e inglés. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 
■ CDnPRflÍR: Columbia TriStar Home Video 

■ PñECID: 3.995 Ptas./ 24.01 Euros 

■ URLDñRQÚD: ■ ■ ■ ■ IZI 

Sin duda, un DVD de buena calidad que. sin embargo, no se puede llevar un «pleno» 
debido a esos extras tan desaprovechados. Estamos hablando de un estreno muy 
reciente en la pantalla grande que por sus posibilidades debería haber previsto esta 
adaptación digital. De todos modos, nota alta para la calidad de la imagen y el sonido. 


Jean Reno, 
protagonista, 
también aca- 
para imáge- 
nes de ios 
menús. 



id 
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ei Schumacher 
ia aprender de 
\e hombre para 
itar un cómic a 
an pantaiia sin 
graciado, como 
:o con Batman. 


Ei DVD ofre- 
ce 6 secuen- 
cias inéditas 
Que podrás 
ver incorpo- 
radas Junto a 
ia peifcuia. 


X-Men encie- 
rra cosas tan 
curiosas 
como ia 
prueba de 
pantaiia de 
H. Jackman. 


E l director de Verano de Corrupción y Sospechosos Habituales, 

Bryan Singer, ha devuelto al cine de superhéroes la dignidad per- 
dida por los infumables Batman de Joel Schumacher. Desde su 
sorprendente secuencia inicial, X-Men deja claro que no es una simple 
sucesión de peleas entre adultos vestidos con mallas: es una aproxima- 
ción seria y fidedigna, sin renunciar al espectáculo, a una de las más 
legendarias sagas de la Marvel. El talento de Singer y un acertado 
casting. que incluye a lan Mckellen como Magneto y Patrick 
Stewart como el profesor Xavier, logran lo que parecía imposible: cau- 
tivar al público sin decepcionar a los fansóe\ cómic. X-Men descubrió a 
Hugh Jackman (Lobezno), uno de los actores que dará que hablar en 
los próximos años (se rumorea que podría ser el próximo James Bond}. 
Anna Paquin, la escarizada y ya crecida niña de Ei P/a/?o y Ray Park 
(el Darth Maul de La Amenaza Fantasma) completan el reparto de un 
film que, curiosamente, cuenta entre sus guionistas con David Hayter, 
el hombre que pone su voz a Solid Snake en Metal Gear Solid. B.S. 



Podrás ver ia 
animática 
(storyboard 
animado) de 
ia pelea final 
en la Estatua 
de la Libertad 

Y algún que 
otro «Easter 
Egg»: ¿Quién 
es ese perso- 
naje? ¿Se ha 
confundido 
de peli? 


B ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: H Hl H @ 0 

Podrás disfrutar de la película con seis nuevas escenas integradas o verlas aparte. 
Entrevista con Bryan Singer. Trailers de cine y anuncios de TV. Spof publicitario de la 
BSD. El especial de la Fox «The Mutant Watch», Making Of. animáticas, galería de 
arte, pruebas de pantalla de Hugh Jackman y algún que otro «Easter Egg» oculto. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1 e inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano e inglés. Subtítulos en castellano para los extras. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDHPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent 

■ PBEEID: 3.995 Ptas./ 24.01 Euros 


URLDñREIÚn: 


Los amantes de las películas de superhéroes estamos de enhorabuena. No hace ni un 
mes que vio la luz Superman^\¡a tenemos aquí otro título indispensable: la intachable 
visión de Bryan Singer sobre la mítica Patrufla-X, en una edición de lujo y cargada de 
extras. La espera, desde su lejana aparición en alquiler, ha merecido la pena. 
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kOBERT'/lxpoys 

LOQUE 

LA VERDAD 

ESCONDE 



M isterio, mucho misterio y mucho susto de 
esos de los que se te encoje el corazón a la 
vieja usanza y que no sirven nada más que para 
despistar para luego darte el testarazo final. Si no 
han visto ningún tráiler, enhorabuena, la historia 
tiene giros suficientes como para mantenernos en 
vilo hasta el final. Si ya la vieron en su día, disfru* 
ten del atractivo tándem Pfeiffer-Ford, de la 
«choza» que tiene el matrimonio protagonista a ori- 
llas de un lago y de unas secuencias que utilizan lo 
digital para entrar de puntillas en nuestros instin- 
tos más soterrados. La música y algunas superposi- 
ciones «faciales», recordarán a Ps)i:ho. I.G. 

CRLIDñD DE LD5 EWTññS: ■ ■ ■ ■ IZI 

Suponemos que después del éxito y los triunfos de Forrest Gump, los comentarios de 
Robert Zemeckis, guionista y director también de la saga Back to the Futura, marcan 
«jurisprudencia» en el academicismo cinematográfico. Además Making Of con los 
comentarios de los protagonistas, tráiler (para verlo a posteriori) y notas de producción. 

PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas: español e inglés. Ambos en 5.1. 

Subtítulos: español e inglés. 

TIPO DE DUD: DVD 9 

EOnPRñÍR: 20th Century Fox Home Entertainment 

PRECIO: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 

URLDñRCIÚn: ^ ^ 

Esta superproducción ha sabido aprovechar los adelantos técnicos para tratar de cons- 
truir una historia de fantasmas clásica, huyendo de casquería típica. Lucen, más que 
nada, sus rutilantes estrellas gracias a la elegancia con que se ha tratado el rodaje y el 
posterior encadenamiento de las secuencias. Producto propio e imprescindible en DVD. 


Zemeckis, 
alumno aven- 
tajado de la 
escuela 
Spielberg, 
Quiere dejar- 
nos claro que 
también ha 
aprendido de 
HItchcock o 
Lang. 





La peda del 
DVD: ver a 
Forrest Gump 
jugar al ping- 
pong con 
George Bush 
padre. 

Las pruebas de 
pantalla de 
Haley Joel 
Osment es otro 
hallazgo que 
merece la pena 
ver. 

El apartado 
«Sobre la pro- 
ducción» englo- 
ba cinco docu- 
mentales dife- 
rentes. 


Forrest Gump 


wioescweeN coí-lection 

EDICIÓN ESPECIAL DE CO LECCI O N 1 $ EA 


Oelris Oe Ma^la Oe 

Forrest Gump 


a travéa da loa o^s da locraal gawp 
docuMntel 

documental sobre la producción 


galería fotogróflca 




Documental Soi>re la rtoduccióiv ^ 


E n manos de otro director, la adaptación de la 
novela de Wínston Groom, habría sido un 
«pastelazo» de mucho cuidado. Por fortuna, el 
encargado de dicha tarea fue Robert Zemeckis 
(el genio de Regreso al Futuro), cosechando con 
ello el mayor éxito de crítica y público de su carre- 
ra hasta la fecha. Seis Oscar, incluido mejor pelícu 
la, mejor director y mejor actor (Tom Hanks), ava- 
lan esta deliciosa película en la que serás testigo 
de los últimos 40 años de la historia de EE.UU. a 
través de los ojos de Forrest Gump. La magia de 
Industrial Light & Magic obró el milagro de ver 
a Tom Hanks dar la mano a J.F. Kennedy. B.S. 

■ ERLIDRD DE LOS EWTñRS: □ Q 03 ^ 1^ 

Comentarios (subtitulados en castellano) de Robert Zemeckis, los productores Steve 
Starkiey y Wendy Finerman, y el diseñador de la producción, Rick Cárter. Trailers. 
Galería fotográfica. Cinco documentales que incluyen desde pruebas de pantalla a dos 
secuencias inéditas, como Forrest jugando al ping-pong con George Bush padre. 

■ PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas: castellano 5.1, catalán Dolby Surround, inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano, portugués, inglés, hebreo, griego, croata y esloveno. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 (Pel¿^^^^^^^ 

■ EOnPRñÍR: Paramount Home Entertainment 
■ PPiEQD: 4.495 Ptas. / 27,01 Euros 


GAYADURA., 6 J| Tom 

nowhw.j» i'. v.y*.ii« 2 lUlll 

HankSe* 

Forrest 
Gump 




■ URLDñRQÚn: ■■■■□!] 

Forrest Gump era una de esas películas que todo el mundo ansiaba tener en DVD y 
esta edición está a la altura de lo esperado. Habría estado bien que las dos secuencias 
inéditas se hubieran implementado al resto de la película. Es la única pega de un DVD 
de extras repleto de documentales tan amenos como reveladores. Una buena compra. 


□88 
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¿LARGAS Y TEDIOSAS 
HORAS DE INACTIVIDAD 
ESPERANDO QUE ALGO 
OCURRA? TIME CRISIS 2 
ES LA SOLUCIÓN. 
EN SÓLO 10 MINUTOS 
NOTARÁ LA DIFERENCIA. 



20 MINUTOS AL DÍA SON SUFICIENTES. 

NO ESmESARÍO^HACER DIETA. 

' LOS EFECTOS SE APRECIAN RÁPIDAMENTE. 

MÁXIMA CALIDAD. 

' meJoresu imagen y siéntase mejor 

POR DENTRO EN POCOS DÍAS. 

' FÁCIL DE USAR. 

' RESULTADOS GARANTIZADOS. 

' tótálcontrol, sin depender 

DE NADIE MÁS. 


Playstation 2 


www.es.playstatíon.com 

' and ‘PlayStalion* ore registered trademarks oí Sony (ompuler Entedoinmenl Inc. 
TIME CRIS1S’'*2&C 1995 1997 2001 IIAMCO LT0Í Gwn^'^ 2i® 2000 HAMCO LIO.. 

All rights rnerved. Horneo í$ o registered Irodemork oi HAMCO LTD. 




' * 






¡Notará 
la diferencia! 



Enrique Povedillo, 33 años. "Con Time Crisis 2 he encontrado el equilibrio" 

"Mi vida iba en picado. Nodo me importaba. Me debatió entre el aburrimiento 
y lo desesperación. Entonces descubrí Time Criris 2 y mi vida cambió por completo. 
Después de unos minutos me sentí increiblemente satisfecho. Se lo recomiendo 
a todo aquel que quiera salir del agujero. Es una pasada. Yo ya no sabría wvir 
sin Time Crisis 2." 

Time Crisis II + pistola G-Con 2 
por 1 2.900 ptas*. 


•P.V.P. Estimado. 


G^IuHz) 


Tíme Crisis II es compatible con G-Con 2 y G-Con 45. 





NOVEDADES 
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T ratando de «remendar» una mala inversión, un 
sastre con un pasado algo turbio, Harry 
(Geoffrey Rush), ve su oportunidad vendiendo 
información sobre sus prestigiosos clientes. Su 
comprador es un espía retirado, como siempre, 
siendo interpretado por el tieso Brosnan, exigien- 
do espectacularidad en los chismes. Como a veces 
este glamour político no existe, Harry adornará las 
intrigas palaciegas del gobierno panameño, organi- 
zando todo un circo. De nuevo, la información sin 
comprobar como arma más mortífera. Un tema muy 
de moda. La trama se basa en una novela de Le 
Carré, que produce y colabora en el guión. 1.6. 

CRLIDRD DE LD5 EXTRR5: H H H S E3 

Final alternativo que cambia radicalmente el desenlace de algún protagonista. Además 
comentarios del director y entrevista al escarizado Geoffrey Rush (Shine) y al aspi- 
rante (probablemente irá para largo} Pierce Brosnan. Además del consabido tráiler 
cinematográfico y las biografías de los más destacados del rodaje. 


PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: español, inglés e italiano. Todos en 5.1. 
Subtítulos: español, inglés, portugués e italiano. 


TIPD DE DUD: DVD 9 


EDPIPRñÍR: Columbia Tristar Home Entertainment 


PRECID: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 


URLDRRCIÚn: ■ ■ ■ ■ I 

Una producción, en ocasiones puede que demasiado inteligente. Mucho diálogo que 
roza la caricatura del mundo de la política y parece reírse de los servicios secretos y 
las fuerzas de seguridad de los estados. Todo ello rodado en impresionantes localiza- 
ciones que recogen el Panamá rico y el pobre. Meticulosa BSD de Shaun Davey. 







Sobre ¡a Ima- 
gen de un retal 
perfectamente 
recreado en 
texturas, se 
mueven ¡os 
menús de 
opciones. Muy 
creativo. 
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■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: castellano 5.1 y DTS, inglés 5.1. y DTS. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: 2 DVD 5 


■ CDnPRñÍR: Lauren Video Hogar 


■ PRECID: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 


URLDRRCIÚn: ■ ■ ■ ■ ■ 

La mejor película de humor absurdo desde Agárralo como Puedas 33 y 1/3. La verás mil 
veces y seguirás riendo como un bellaco ante los ramalazos gay de Shawn Wayans y 
las andanzas de Ghost Face. El DVD ofrece la posibilidad de ver seis divertidísimas 
secuencias inéditas, inexplicablemente eliminadas del montaje final. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 

Imágenes del rodaje. Making Of. Seis secuencias inéditas (todas ellas absolutamente 
geniales). Videoclip de The Bloodhourid Gang. Trailers de cine y spots de TV. Tráiler de 
ScaryMovie2. Fichas. Biofilmografías. 


N adie podía imaginar que serían los hermanos 
Wayans quienes recogieran mejor que nadie 
el testigo del humor absurdo al estilo Agárralo 
como Puedas. Scary Movie parodia elementos y 
situaciones de clásicos recientes del género de 
terror, desde El Proyecto de la Bruja de Blaira Sé 
lo que Hicisteis el Último Verar)o y en especial a la 
saga Scream, convirtiendo a Ghost Face en un 
comediante nato y adicto a la «maría». Tras la 
superficialidad de unas cuantas bromas chuscas y 
escatológicas, Scary Movie encierra algunos diá- 
logos y situaciones memorables que la convierten 
en una de las mejores comedias del año. B.S. 


Las seis esce- 
nas eliminadas 
son uno de los 
mejores extras 
del DVD. 


El vídeo de 
Bloodhound 
Gang tiene 
como Invitada 
especial a 
Carmen Electra. 


Los menús del 
DVD son tan 
tronchantes 
como la propia 
película. 


illPBIFEGIDIII 
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A PARTIR 
del día 4 DE 
diciembre, 
en alquiler en 

TU VÍDEO CLUB Y 

A LA VENTA 
en DVD A 


DVDs 


10 DVD Remóte Control para P52 


Columbia TriStar Home Video y Playstation 2 Revista Oficial te acercan la revolución 
del cine fantástico de los últimos tiempos. Sorteamos 10 DVD Remóte Control + un 
DVD de Final Fantasy: La Fuerza Interior, y 15 DVD de Final Fantasy: La Fuerza Interior. 
Para conseguir uno de estos premios, sólo tienes que enviarnos el cupón adjunto con 
tus datos completos antes del 1 de enero a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Dficial, calle D'Donnell 12, Madrid 28009. 
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No olvides poner en el sobre: «Concurso Final Fantasy; La Fuerza Interior» 


¡CONCURSO FINAL FANTASY: LA FUERZA INTERIOR» 


Nombre. 




. . . Br .V?. . f .1^. A . .C . . íD. . Q. . 


4 S.. 


Apellidos . 

Teléfono 3..£.s:...±6....i:. Edad. 

DI rección .Cr. /. . . . .LA. Q-.ío..A fsí . 7 . . 

Población ...B.9.lrL.W.iiLI?JÍ...B.}.!Aír.(?.{9..Provincia Código Postal 


.“Playstation" and “ “ are registered trademarks and “ , -»_r c-’ ” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. “SONY” and " • ** are registered trademarks of Sony Corporation. 

• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. • Los premios no podrán ser canjeados por dinero. • No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. • El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. • La participación en este 
sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
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NOVEDADES Y NOTICIAS 


Inspirada en un artículo de la revista 
norteamericana Vibe, que se hacía eco del 
creciente fenómeno de las competiciones 
clandestinas de automóviles, The FastAnd The 
Furious, en nuestro país A Todo Gas, es la 
próxima sensación del cine de acción desatada. 


R Toda Gas: 


Quemando ruedas 


lan Brüujn 



■ TÍTULO: 

MUSICOFTHE 

SPHERES 

■ LünpRñíR: 

POLYDOR-UNIVERSAL 



■ TÍTULD: 

LOVE SENSUALITY 
DEVOTION G.H. 

■ cunPRñíR: 

VIRGIN 



lan Brown fue cantante e ideólogo principal de los Stone 
Roses, el grupo más venerado y mitificado del Reino 
Unido durante los 90 Su nuevo trabajo transcurre en un 
tono básicamente reposado e introspectivo, roto sólo por el 
dramatismo nervioso que puebla Stardust^/ el optimismo 
de ese himno post Stone Roses que es Shadow OfA 
Saint Muchas guitarras (casi siempre acústicas), melodías 
heredadas de Syd Barrett o del John Lennon más psico- 
délico, ritmos de Funk extsslaúo y adornos de tecnología 
retro dan carácter a las canciones más bonitas que ha com- 
puesto Brown desde que iniciara su carrera en solitario 


Dueños de un sonido propio e inconfundible, a mitad de 
camino entre la New Age, el Rock Sinfónico y la música 
Dance contemporánea (en su vertiente más reposada). 
Enigma hacen una selección de sus 18 composiciones de 
mayor éxito Paisajes electrónicos que funden la tecnología 
de última generación con fragmentos procedentes de músi- 
cas tan lejanas como el Canto Gregoriano, el folk chmo o la 
ópera Carmina Burana Contemplativos en Shadows In 
Silence, bucólicos en la única inédita. Turnaround, épicos 
en la exitosa ñeturn OfThe Innocence o directamente Pop 
en Principies Ofiust, dejan claras las razones de su éxito. 


Formado en 1968, el grupo del flautista, cantante y compo- 
sitor lan Anderson parecía en 1976 sólidamente instalado 
en el Olimpo de las súper-estrellas del Rock A partir de 
1977, con la violenta irrupción del Punk-Rocky la New 
Wave. Jethro Tull inician un lento pero inexorable declive 
que los convierte, prácticamente, en un grupo de culto Ya 
en pleno siglo XXI, lan ha decidido recordarle a todo el 
mundo que sigue en la brecha recopilando en este Lo 
mejor de. , sus más celebrados himnos de los 60 y los 70 
{Aqualung. ThickAs A Brick, Bouree] y algunos de sus 
temas más recientes. Una gran ocasión para recordarlos. 









lor « Rafa Natarío » 



yi Todo Gas es el primer filme 
/ I que retreta el turbulento y 
/ I adrenalínico mundo de las ca- 
rieras callejeras de autos en la ciudad de 
Los Ángeles Dirigida poi Rob Cohén 
{Sociedad Secreta, The Skulls, The Hat 
Pack) y protagonizada por un excelente 
grupo de jóvenes actores, encabezados 
por Paul Waiker, Vín Diesel, Michelle 
Rodríguez y Jordana Brewster, a quie- 
nes se suma el no pequeño atractivo de 
algunos de los coches más potentes que 
ruedan por el planeta. A Todo Gas colo- 
ca al espectadoi al volante de unos vehí- 
culos totalmente extraordinarios, con el 
ritmo del Hip Hop de las calles de Los 
Ángeles como permanente fondo sonoro. 
F,l propio Cohén tuvo la ocasión de com- 
probar en persona el intoxicante atractivo 
de esta llamativa subcultura acudiendo a 


varias carreras nocturnas en una zona in- 
dustrial a las afueras de Los Ángeles 
«Es una forma de vida, una comunidad 
multicultural con revistas, páginas en In- 
ternet... todo un universo lleno de proto- 
colos y ritos de iniciación, con un lengua- 
je propio, sus propios héroes y villanos, 
pletórico de dramatismo». Corno es lógi- 
co. las carreras a velocidad suicida poi 
las calles de la urbe son parte fundamen- 
talísima del espectáculo. La aparición es- 
telar como actor de la joven estrella del 
Hip Hop ¿a Rule aumentará sin duda el 
tirón comercial de esta pioducción entie 
el público juvenil. Como concluye el pro- 
pio director: «Se trata de que el público 
sienta la experiencia de conducir a 280 
por hora por una calle de la ciudad... 
jpara que nunca se les ocuria intentar re- 
petii la experiencia por su cuenta!». 


Ñ Todo Gas es un 
cóctel irresistible 
de coches veloces, 
violencia, intriga, 
chicas «malas» 
pero «buenas»... y, 
sobre todo, mucho 
Hip Hop. 


■ conpflniñ; 

Universzit 


Lo más granado de la novísima escena Hip Hop de la 
Costa Oeste norteamericana desfila por la banda 
sonora de esta frenética película de acción sobre 
ruedas; Cadillac Tah, Scarface. Black Child, Fat 
Joe, y otras lumbreras del fraseo rítmico, entre quie- 
nes destacan los dos temas que aporta el promete- 
dor Ja Rule, que además debuta como actor en el 
film. Mención aparte pata el explosivo iloiiing(]ue se 
marcan unos Limp Bizkit rodeados de algunos de 
sus héroes: DMX. Redman y Method Man. de los 
legendarios Woo Tang Klan 


<Carreras a velocidad suicida 
con el Hip Hop como fondo> 
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Neuj (Drder 


Varios Rutares 


Htomic Kitten 


■ TÍTULO: 

GET READY 

■ conPññíR: 

WARNER 


■ TÍTULO: 

B.S.O. ARTIFICIAL 
INTELLIGENCE 

■ COnPRñÍR; 

WARNER 


■ TÍTULO: 

RIGHT NOW 

■ conPRñíR: 

VIRGIN 


Parece que los veteranos New Order están atravesando 
una segunda juventud El propro grupo parece ironizar con 
el asunto en el vídeo-clip de Crystal, prrmer single 6e este 
Get Ready. en el que se ven suplantados por un grupo de 
adolescentes histéricos. Bromas aparte, lo cierto es que 
nos encontramos ante el mejor disco de los de 
Manchester en mucho tiempo. Guitarras en primer plano, 
bajos omnipresentes, invitados ilustres (Bílly Corgan, 
Bobby Gillespíe) y, sobre todo, excelentísimas canciones 
Crystal, 60 Miles An /foí/r (tremendo estribillo). Rock The 
Shack, o esa delicadeza que cierra el álbum, Run Wdd 


John Williams, compositor habitual de la música de los 
filmes de Steven Spielberg, es el encargado de aportar el 
fondo musical en la muy publicitada nueva epopeya fantás- 
tica del «Rey Midas» del cine mundial Fiel a su estilo, 
Williams ha creado para A.l. un score orquestal minucio- 
samente descriptivo, que se ajusta milimétricamente a la 
línea argumental Según Spielberg «escuchando está 
música uno puede entender la historia sin necesidad de las 
imágenes» Exagera, claro, pero por ahí van los tiros La 
peculiar voz de Lara Fabían aparece en el tema central 
Por Aiways Para cinéfilos y amantes de la música épica 


Atomic Kitten son tres rubitas con el Bubblegum Pop 
como bandera y la difícil tarea de arrebatar a las alicaídas 
Spíce Gíris el trono de reinonas del Giri Power 
Musicalmente, los argumentos de estas gatitas atómicas 
se fundamentan en el mentado Bubbiegum Pop. el Disco 
SounO 70 s. la balada romántica y el Hip Hop Además de, 
por descontado, toneladas de descaro, simpatía e inmedia- 
tez De momento, Whoie Again ha sido n®1 en medio 
mundo y es más que posible que Eternal Fíame (versión del 
tema de The Bangiesj, repita la hazaña ¿Serán Atomic 
Kitten las herederas de las chicas picantes? 


R- vista Qffcial d i PlírStatipn 2 
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LDS MEJDRES COCHES 


textD y fotos « José Luis del Carpió » 




Fzci-in TéEsflzcn 


PVP R 

3 352 670 Ptas 
20 150 00 € 


■ nDTGPi 
l.=IRB CC. 

■ PDTEnCIfl 

HE CU. [B . E 5 G PiPnj 

■ ñCELEññClÚn a/iDQ 
>j3 5EE. 

■ UELDciDñD ni^Minñ 
EED rtn/H. 

■ PE5D 
1.D35 hG. 

■ consuna 
uPiEñno 
lljE L/IQD 
E«TñflUñBñnD 
Bj3 L/IDD 
nEDID 

Q j\ L/IDO 

■ DIHEnSIDnES 
LRRBD: 3 .B 1E nn. 
RLTD; 1 .6 3 R nn. 
RRCHO: lAH nn. 
nRLETERDrEBS L. 


La línea del 
Sport 3.0 m 
na difiere en 
demasía del 
resto de la 
gama Ola. 


RENAULT 


(O 

C| 

Q] 

3 

3 

3 


□iü Sport 2.G 16V 

Carácter deportivo bajo una apariencia relativamente discreta 

■ nOTDR/ PRESTRCIOHES: ■ EQUIPfiniEnTD: ■ DIBEflQ: 


Renault siempre ha sido una marca generalista, que gracias a su más 
que probada fiabilidad y a la excelente relación calidad-precio, ha 
situado cada año sus modelos entre los más vendidos, especialmente 
en las categorías de coches pequeños y berlinas medias. La variedad 
de motorizaciones ha sido una cualidad distintiva de la marca, y entre ellas siempre ha habido 
un hueco para versiones explosivas, eminentemente dedicadas al público joven que quiere dis- 
frutar de grandes sensaciones al volante por un precio relativamente ajustado. Este ha sido el 
caso de modelos legendarios de la marca, como los Renault 5 Turbo (quizá uno de los coches 
más divertidos de conducir de la historia) o el Clio Williams. Actualmente, y prescindiendo 
del exclusivo y radical 3.0 V6 de 230 cv., el modelo más representativo de esta filosofía de la 
marca francesa del rombo es el Clio Sport, toda una garantía de calidad y de sensaciones que 
ofrece, por algo más de 3 millones de pesetas, nada menos que 172 caballos de diversión. Lo 
primero que llama la atención de este coche es su discrección. A diferencia de otros modelos 
de similar concepción de la marca, Renault ha querido mantener la elegancia del Clio, pres- 
cindiendo de cualquier adorno exagerado que muestre el caudal de potencia que alberga este 






pequeño deportivo urbano. Apenas las llantas, algún pequeño detalle y el logotipo de Renault 
Sport en el portón trasero lo diferencian del resto de la gama. Y lo mismo ocurre en el interior, 
que es muy similar, salvo algún elemento como los pedales de aluminio, al resto de sus herma- 
nos. Quizá demasiado igual, ya que si los usuarios más adultos aprecian esta discrección. el 
público más joven, el comprador potencial de este coche, sí que agradecería una mayor dife- 
renciación tanto externa como interna del vehículo. Pero lo que no admite discusión son sus 
excelentes cualidades dinámicas. Tiene una curva de par lineal y progresiva, un bastidor sor- 
prendente y una dirección siempre precisa 
que controla con pasmosa facilidad la exce- 
lente y generosa entrega de potencia de su 
fantástico propulsor. Una gozada conducirlo 
tanto en ciudad como en carretera, que gra- 
cias a su precio se convierte en el aliado 
ideal de todo aquél que quiera un coche 
divertido, útil y apto para cualquier situación. 


Clio 1.5 dCi 

La compra inteligente 

Reducidos consumos (4.3 litros 
en circuito mixto), dos niveles 
de acabado, 65 caballos y todo 
por menos de 2 millones, son 
sus poderosas cualidades 




A la venta el V5 de 170 cv. 

Ya se puede adquirir el 
«escarabaio» mas rápido del 
mercado, el que monta el 2.3 V5 
de 170 cv. Su precio es de 







FxbhhH TBcinxBR 





P¥P R 

5 655 464 PIfls 
55 870 00 € 


■ nDTDñ 

E.ne cc. 

■ PDTEnCIR 

m-"» cj. í5 . B D D ftpm 

■ RCELEññCIÚn 0/100 
5j« 5EG. 

■ UELDEIDHD nñWinR 

BE 0 *n/H. iLiniTRDfl) 

■ PEED 
B'fS -íG. 

■ CDRSUno 
URBRDD 
lEjR L/IDD 
E«TñRUFiBflnD 

Ejit ./ICO 
nEDID 

Bj5 L/10G 

■ DinEnSIDRES 
LRftGD: 3 .'^BE nn. 
RLTD: i.in nn. 

RRCHD: 1 . D B HH. 
nRLETERD:EDB L. 


El maletero 
situado tras 
el vano del 
motor tiene 
un acceso 
complicado. 


OPEL 


Speedster VX 220 

Radical en su concepción sin ningún tipo de licencias al confort 

■ nOTOPi/ PPiEETRCIDRES: ■ EPUIPRniEniD: ■ DIBEñO: 





El Speedster es un roadster^uro y duro que parece más un monopla- 
za de competición que un coche de calle. Está desarrollado a partir de 
la base del Lotus Elise (de hecho, la marca británica se encarga de su 
ensamblaje), con un motor de cuatro cilindros en línea en disposición 
central construido en aluminio que cubica 2.2 cc. Pero el Opel Speedster destaca principal- 
mente por su estética, agresiva desde cualquier punto de vista y más parecida a un prototipo 
de salón o a un coche de videojuego que a un vehículo susceptible de ser adquirido. Lo prime- 
ro que llama la atención es su tamaño, bastante más pequeño de lo que uno se imagina vien- 
do las fotos, acentuando dicha sensación por su escasa altura (1.117 mm.). Con esta cota uno 
ya se puede imaginar que entrar en el Speedster es casi una proeza, más aún si no se le ha 
quitado el techo de tela de serie (existe en opción un techo rígido desmontable). Una vez den- 
tro la postura de conducción es muy horizontal, al más puro estilo de un coche de competición. 
Además, Opel ha eliminado todo lo superfluo y. aunque parezca mentira, después de pagar 
más de 5 millones y medio por él no dispondremos ni de aire acondicionado, servodirección o 
elevalunas ni siquiera en opción. Es un vehículo incómodo por expreso deseo del fabricante, 


que pretende con él trasladar al comprador las sensaciones de un piloto, no de un conductor 
normal. El Speedster ha llevado su espíritu radical al extremo, y lo que en condiciones norma- 
les se nos antoja un sufrimiento excesivo, en su hábitat natural (circuito y carreteras de curvas) 
se convierte en una transmisión de sensaciones constante. Su minúsculo volante Momo y la 
precisión de su dirección nos hace pensar que estamos conduciendo un kart de competición que 
no parece tener límite en su aceleración. Lo mejor es la respuesta en baja gracias a su fantásti- 
co par y la progresividad y eficacia de su motor en la entrega de potencia (puede conducirlo 
cualquiera) gracias a su contenido peso. 

Su impresionante estética y comportamiento se 
enfrentan a un equipamiento espartano y unas 
incomodidades que pesarán demasiado a la 
hora de decidirse a comprarlo. Mucho sufri- 
miento y muchas sensaciones. Es puro diverti- 
mento para el que está dentro de él. y total 
admiración para el que lo contempla por fuera. 




I Vülksuuagen DI 


Aumenta prestaciones 

El espectacular S3, que hasta la 
fecha ofrecía 210 cv.. a partir de 
ahora alcanza una potencia de 
225, lo que hace que su 0-100 se 
rebaje hasta los 6,6 segundos 


La gran berlina de lujo 

Así de elegante será el nuevo 01. 
Equipará dos motores de gasolina de 
241 V 420 cv.. más uno diésel de 313 
cv. (el mas potente del mundo) 


LOS MEJORES COCHES 





TODOS LOS JUEGOS OE PS2 



■ nonBAE DEL JUEGO: 
4x4Evolulion 



■ ccnpR/llR: Taka 2 

■ DISTAIBUIDOA- Prooin 


■ PunruREiúrL 7.4 


1 ■ núnEAO: 7 



■ nonBPE DEL ;l'ego: 

Age of Emplres II 

■ conpnfllEt Microsoft/Konamí 

■ DZSTM&uiDon. Konami 

■ p^jrrrunciún: 9.1 



■ nonbAE DEL JUEGO! 

CARTFury 

■ corvan! Midway 

■ DBTAibuiDafH: Virgin 

■ punrunaún: 7.8 

■ núnEAO; 8 



■ nonBAE DEL JUEGO: 


All sur Baseball 2020 


■ conPRÚlR: Acclaím 


■ DISTAIBUIDOA: AccUim 

■ FJnTURClúlt: 7.9 

m B ÍCr.! 

■ núnEAO: 4 


■ nortbAE DEL JUEGO! 
City Criáis 

■ conpnflfn: Taka 2 

■ msTivifiu?oo5- Proiin 

■ PunTuncifli^ 76 

■ nunEAa 8 


n ivtnAAP nPL JUEttrL 


CrazyTaxi 


■ conPRfüA Saga/Acclaim 

■ DISTAIBUIDOA Acclaim 

■ punruRciún 87 


■ nunEAO- 5 



■ nOTTBAE DEL JUEGO: 


Etamal Ring 


■ conPRftlR- From Software 


■ DISTAIBUIDOA: UBI Soft 

erenif^RiNG 

■ nmruncún: 80 

naa 

■ núnEAO: 1 



■ nOt^AE DEL JUEGO 

Evergrace 

■ EonpHrtíR From Software 

■ DISTAIBUIOCA UBI Soft 
• puntuflciúr» 78 

■ nurtEAO 3 



n nOPlBAE DEL JUEGO 
Extarmination 

■ conPHfllft Sony CE 

■ DisnuBuiDOA Sony C£ 
• PUfrruBCiún 93 

■ nonEAO 5 


I1.»ysi.ii»i í* 

■ nonBAE oa juego: 

, f 

For Fighlars: Viggo's Revenga 


■ oonpRliín: Acciaim 

|L 

■ msTAiBumoA; AccUim 


■ PunTURnún- 83 


■ núnEAO: 7 



■ nonBAE DEL JUEGO! 
Gauntlot Dark Lagacy 

■ conpnftln: Midway 

■ mSTAiBUiDOA: Virgin 

• purmjnc'ún: 8.5 

■ nunEAO! $ 


narwE del juego 
Gift 

• conwfifB Cryo 

■ mSTAiBUiDOA Cryo 
m punTUHaúf» 78 

■ núnEAD: 7 


■ nonBAE ca juego: 


Knockout Rings 2001 
■ conPRftlR: EA. Sports 


■ mSTAiBUlDOA; Electronic Aits 


■ PunTUflCiún: 98 


■ núriBiO: 2 



■ nonBAE Da juego! 

Kuri Kuri Mix 

■ conPHlUH! Empira 

■ DiSTAiBUlDOAi Planeta 

■ PimTUflUúrt! 88 

■ nonEAO! 5 



tusa 


■ nonBAE DEL JUEGO! 

La Fuga da Monkay Island 

■ canPRfiln! Lucas Arts 

■ DlSTAZfiUlDDA: Electronic Arts 

■ punrunaún: 98 

■ nonEAO! 6 



■ ranBAE DEL JUEGO: 

Alona in tha Dark; The New... 

■ conpflfiffl: Infogramas 

• DISTAlBUloon-. Infogramas 

■ punrunnún: 8.4 

■ núnEAO! 10 



■ nonBAE oa juego: 
Armorad Core 2 

■ ccnPAlUn! From Software 

■ DtSTAIfiUIOOA! UBI Soft 

■ PunTunciún: 8.4 

■ núfiEACi 7 



■ nonBAE DEL JUEGO: 


Aqua Aqua 


■ ccnPAfllR: SCL 


■ msTAiBuiDOA: Proein 


■ PunTURCiOn: 85 


■ núnEAO: • 



■ nor^BAE DEL JUEGO 
Dark Cloud 

■ conpnOm Sony CE. 

■ mBTAiBUtDOA Sony CE 

■ PunruRDOtt 88 

■ nortEM)! 10 


■ nonaAE del juego 

Daad or Alivs 2 

■ conPRfItn Tecmo 

■ DI5TAIBUIDQA Sony C E 
• punruflciún 90 

■ nurtEAO 1 



!’ nonBAE DEL JUEGO 
F12001 

■ conpRniR E A. Sports 

■ DISTAIBUIDOA Electronic Arta 

■ pumunnún- 90 

■ nunEAO 10 



■ nonBAE oa juego 


OisflsysDinoeaur 

IsÉPSn 

1^ 

■ conpflfilA Ubi Soft 

• DISTAIBUIDOA Ubi Soft 

• purminciún 69 


1 ■ nunEAO 1 



- nonBAE DEL JUEGO 
F1 Championship Season 2000 

■ conpnftÍR: EA Sports 

■ DISTAIBUIDOA Electronic Ails 
• punruflaúrt 90 

■ nunEAO 1 



■ nonBAE oa juego 

F1 Boeing Championsiitp 

■ conpfiftf» Video System 

■ DISTAIBUIDOA UBI Soft 

■ punTunaún 90 

■ nunEAO- 3 



■ non&AE DEL juego 
O radles III & IV 

■ conPRflíR Konami 

> DISTAIBUIDOA Konami 

• punrunaúrv 85 


1 ■ nunsAQ - 



; iXinsAE oa juego 
G ran Turtsmo 3 Aspee 

■ conpnnm Sony CE 

■ mSTKBumoA Sony C E 
• PWiTunaOrv 97 

■ nunsvo 7 


rvm&AE oa juao 
Gungnffon Biaza 

■ conPHftJF» Gama Arts 

■ DISTA»BUIDDA Virgin 
• PunTUBOúiv BS 

■ núnEAO 2 



■ nonBAE DEL JUEGO! 

Le Mans 24 Horas 

■ conPRlUR: Infogramas 

■ DISTAIBUIDOA: Infogramas 

■ PunruHaún: 8.5 

■ núnEAO: 6 



■ nonBAE DEL JUEGO: 


Lotus Chellanga 

■ ccnpflfilH: Virgin 

A- 4)1 

■ DISTAIBUIDOA Virgin 


■ punTURCiOn; 9.0 


■ núnEAO; 10 



■ nonBAE DEL JUEGO- 

_ 11) 

Maddan2001 


■ conPflrtíR; EA Sports 


■ DISTAIBUIDOA: Eloctronic Arts 


■ PunTunaún: 9.1 


■ núnEAO: 1 




■ nonBAE DEL JUEGO: 

Army Man Air Atuck Blade's.- 

* nori6A6 DEL JUEGC^ 

■ EOnPRfífR: 300 

■ canpflftfA Digiul Loisura 

■ DISTAIBUIDOA: Virgin 

^ Jn ■ DISTAIBUIDOA PrOBin 

■ puPTURaún: 82 

■ punTunaún 74 

■ núnEAO: 5 

HSSPB "nunEAO 6 



■ nonBAE DEL JUEGO 
Fantavruon 

■ EonpRfUR Sony CE 

■ DISTAIBUIDOA Sony CE 
• PunTU.Rcifln 8.9 

■ nunEAO ■ 



■í nonoRE oa juego 


Heroas of Might & Magic 

vi 

■ conPRftlR 3D0 

ir*- 

■ DISTAIBUIDOA Virgin 

/ 

i> punruRciúrv 66 

.'■'r 

■ núnEAO 4 



^ ■ nonBAE oa juego: 


MOK 2 Arnageddon 

■ EonPflflÍR! Interplay 
• mSTAlBUIODA: Virgin 

■ punTunnún: 78 

■ núrtEADi 4 



■ nonBAE DEL JUEGO: 

mEmS!ñovutM 

Army Man Oreen Rogua 


■ canpnftlH: 3DO 


■ DISTAIBUIDOA: Virgin 


■ PuriTURCiún: 6.1 


■ núnEAO: 4 



■ nonBAE DEL JUEGO: 

1 Amty Man Sarga's Heroes 2 

■ conp.nfiiRt 3D0 

■ DISTAIBUIDOA; Virgin 

■ PUPTURaÚn- 82 



1 ■ núnEAO: 4 



■ nonBAE oa juego 
D rtving Emotion Type S 

■ EonPHniH Squaresoft 

■ DisTAiBumoA Electronic Arts 
• purruaciúr» 79 

■ nunEAO 4 


■ nonBAE DEL JUEGO 
Dyeesty Wsmors 2 

■ conpfl/itB Koei 

■ DISTAIBUIDOA Acclsim 

■ punTURCiún 16 

■ nurtEAO 1 



B nOHBñE DS. JUEGO 


FIFA 2001 


■ conpnníA EA Sports 


■ msTAiBuiDOA Electronic Arts 

FIFA 

■ PunTunciúD 80 


■ nunEAO 1 



■ nonBAE DEL JUEGO 
RFA2002 

■ conPRftfR EA Sports 

■ DISTAIBUIDOA Electronic Arta 

■ punruflciúrt 93 

■ nunEAO 10 



nonBAE DEL JUECQ 
Inlomational Laafua Soccer 

■ conpflfim Taito 

■ DISTAIBUIDOA AccfOim 

• Punrunaún 82 

■ núr«AD 6 



nonBAE na juego 

Internattonal SuperSiar Socoar 

■ conPflflÍA KoMmI 

■ mSTAiBUiDDA Konami 
e punrunaón 88 

■ nunEAO 1 


-t. 

■ nonBAE DEL JUEGO: 


Midnight Club 


■ conpnniR: Rockstar Gomes 

mkl 

''í i' ♦ 

■ DISTAIBUIOCA: Prooin 

■ punruflaún: 7.8 

áí o 

■ núnEAD: 1 



■ nonBAE Da JUEGD: 


Moto GP 

■ canPRAfR; Nameo 


■ mSTAiBUiDOA: Sony CE. 


■ PunTunaOn: 84 

Ix» ♦ 

■ núnEAD: 3 



■ nonBAE DEL JUEGO: 

ATV OffRoad Quads Extremos 

■ conpflfíln- Sony CE 

■ DISTAIBUIDDA Sony CE. 

■ nirmiHGiUn! 85 

■ núnEAO: 7 


■ mriBAE DEL JUEGO 

Bloody Roor3 

■ conPHftiR: Hudson Soft 

■ msTAiBuiODA: Virgin 

■ FjnTUflcifini 89 

■ núnEAO: 6 



nonBAE oa juego 
El Libro de la SeFra 

■ conpRAfR Disney Interactiva 

■ OlSTAlBUmOA UBI Soft 

■ PunruRaún 82 

■ nuriEAD 4 


■ nonBAE DEL JUEGO 
Esto Es Fútbol 2002 

■ conpnAla Sony C.E 

■ DiSTAibuioaA- Sony CE. 

■ PunTURCiort: 82 

■ núnEAO: 9 



■ nonBAE oa juego 
Formula One 2001 

■ canpnniR Sony CE 

• DISTAIBUIDOA Sony CE 

■ PunTUHc:ián 82 

■ nuna\D 5 





r ■' 

noriBAE DEL JÜEG& 
Fraak Out 


■ conpRftíR: SwingI 


■ DiSTAiBuniDA; Virgin 


■ PunTURdúP: 87 

3K - 

■ núnEAO: 8 


^ nonBAE Da juego 

Kengo Maxtor of BeiAido 

■ conpn^n Cravt 

■ DISTAIBUIDOA UBI Soft 
• punruRnOn 86 

■ nuñEAO 4 



nonBAE Da juego 

Kessan 

■ COnPRftlR: Kooi 

■ DISTAIBUIDOA: Electronic Arta 

■ punTURaOit: 87 

■ núnEAO: 1 


HBBBSHB 

■ nonBAE DEL JUEGO: 


MTV Mosic Ganeralor 


■ conPRflfn.- Codemastars 


■ DISTAIBUIDOA: Codomastars 


■ PunTURCiÚP: 9.0 

<p w — 

■ núnEAO: 6 



■ non&AE oa juego: 
MX2002 

■ CDnPRftíR: THQ 

■ DISTAIBUIDOA: Proein 

■ PunTUHCiún: 88 

■ núriEAD: 10 


“P/ 


G96 — J- 










NO VÁLIDO PARA MOVILINE • 
PRECIO MIN 165 PTS/MIN. 



■ nonaiHE del juecd: 
NBAHoopz 

■ CQnpftníR: Mídwsy 

■ msTRieuiDOR: Virgin 

■ pufiTuraínt 8.5 

■ núnanoi 3 


■ nan&RE del juego: 

NBA Uve 2001 

■ conpR/ttn: E A Sports 

■ DiBTWRinDOft: Elecironic Arts 

■ punTURaún: 9^ 

■ núnERO: 1 



■ ncneftE oel juego: 

NBA Street 

■ conpflAín: EA Sports BIG 

■ msTMBUiDan: Electronic Arts 

■ punTumnOn; 9.0 

■ nüneno: 6 



■ riDrnaAE del juego-. 

jM 4^* 

~*Ci^ 'BTm 

NFL Quartsrback C. 2002 


■ cunPRDlH: Acclaim 

nmFqb'SEOd 

■ DiSTAiBUioon: AccIalm 

< IMIm ■•'3 ■ PunTURCiOni 8.6 
i ■ nÚriEAD; 9 



■ nOnSAE DEL JUEGO: 



NHL 2002 

Orphen: Scion o( Sorcery 


■ ccripnOíR-. E.A. Sports 

■jHlm ■ canpflrun; ESP 


■ msTAlBUlODA: ElactronicArts 

■ DiSTniauiDOA: Proein 

§mi 

■ purminciún; 6.6 

■ punTuninúnt 75 


■ núnEAD; 10 

"^3 ■ núnEAO; 1 



■ ntriEnE del juego» 
NHL Hitz 2002 

■ conPftftíB. Midwey 

■ distat&ltoor Virgin 

■ punrunciún 86 

■ nunERO 10 



■ nonene del juego 
O ni 

■ tonPRfíÍR RocktUr Gomes 

■ msTftiBumon Proom 

■ punrunciOn 76 

■ nunEiiO t 



■ nonBhE DEL juego 
O nimusha Werlords 

■ compnfi» Cepcom 

■ DiSTniBUlDOR Electronic Arts 
• punruRciún 90 

■ nOnERO 6 





■ rananE del jueco 
P aris-Oaker Raliy 

■ conpfVtín Acclaim 

■ DiSTAieutoDR Acclaim 
• PunTunodn 81 

■ nunrHD 9 


■ ronaivE oel juego 
P ato Dona Id Cuec Altack 

■ conpnfllrv UBI Soft 

■ OlSTMfiUIDOh UBI Soft 

• nmunuúí^ 8.0 

■ noriEno. - 


■ nomanE del juego 
P ierre Nodoyuna y Petan 

■ conpflfUR Infogrames 

• oisTniGUtoan Infogramos 

■ PunTunciún 93 

■ nODEWJ 6 



■ ncneñE oel juego-. 
Project Edén 

■ coripnO/R: Eidos 

■ oiSTPttButDori: Proain 

■ PunTunaún; 6.4 

■ núrnEno; 10 



■ nonbAE del juego; 

Quake III Ravolution 

■ conPflfUR; EA Gamas 

■ ntSTMBuiDon: Electronic Arts 
• punruflciúrt: 9.2 

■ nuneriOi 4 



n nonasE del juego 
R ayman RavolitOon 

■ coripnOín UBI Soft 

■ Disra-auiiH» UBI Soft 

• PunTuncúrt 85 

■ núnEAo 1 



nanans del juego 
RC Revenga Pro 

■ conpRftln Acplaim 

■ DisTAiamoaA Acclaim 

■ punrunnorr 75 

■ núrtEAo 1 



■ nonBAE DEL JUEGO; 
Rad Faction 



■ canmftín: THQ 


■ DiSTAiauiDOA: Proain 


■ punninaún: 85 


■ núnERO: 5 



■ nonBAE DEL JUBSOi 


1 Residant Evil Coda: Verónica X 


■ CDnpRflÍH: Capcom 


• DISTAIBUIDOAI Electronic Arts 

i^r-J 

■ PunruRciún: 9.0 


■ nOnato; 9 



■ nonBAE DEL JUEGO; 

Ridga RacerV 

■ conPftAlR: Namco 

■ DiSTAiBuiDDA: Sony C.E. 

■ PunruflciOn; 9J1 

■ núnEAO: • 



■ nonBAE DEL JUEGO: 
Ring ol Red 

Ifl^r *■* 

■ conPRflíP,: Konami 


■ DISTAIBUIDOAI Konami 


■ PLirruRaOn: 8.3 

Si 

■ nÚlTEAO: 5 


i: 




□ 

tfl 


i: 



■ nnriBAE del juego; 

NHL 2001 

■ coripnOlR: E.A. Sports 

■ DisTRiauiDORi ElactronicArts 

■ purrruflciún: 8.4 

■ niinERD: 1 



■ nanarsE oel sjego 
Operation Winback 

■ conpRftm Koei 

■ DiSTiMBuiDoa Virgin 

■ PunruRnún 8J 

■ nunmo 5 



■ nonane oel juego 
P ro Evolutlon Soccer 

■ conPRrtW Konami 

■ msTRiawDOh Konami 

■ PunTunaOn 93 

■ nunEAD 10 



' nOnBAE DEL JUEGO 
Ready 2 Rumble Boxing Round 2 

■ camPRfifo Midway 

■ DI5TMBUID0A Virgin 
• PunrunaDn 90 

■ nUHEAO 1 



■ nonBAE oa juego. 


Rugby 


■ conpnmn; E.A. Sports 


■ OISTAIBUIOOA: Eiactronic Aits 


■ PunruRCiOni 6.2 

m'\ j «1 

■ núnERO: 7 



idt-ikSVsoMi 

http://www.por-mi.com 

¿(res de los que creen que 
‘nadie regola nada*? 

Pues á íenes suerte, puedes ganar 
importantes premios en metálico, 
sólo por el piecb de una lomada 
de teléfono. 

iHoy pJgtfs sgp tu día ds suerte! 


906 88 71 27 


Llama e indica el número de tono e icono que quieres, luego 
nos das tu número de móvil y aparecerá en tu pantalla!! 


www.mi-fiesta,oom 


¿Quieies hacjer 
rujevos amigos? LiAéí'y 
B Parly Une más ■ 

diverticio 9068870 


^rv..www.mi-ligue.com 

'Lol «TorhA «w or^ 

~ y\o jg ocVngyJgs ql ¿ec\r\e. ef\ \ 



¡rSOAOL 


906 


301938 




1 ¡ll; l08fll88SfllÍCÍiailfl8 1 

I 

Misión In^ioiMe, ONE 

407714 

James Bond-SerielV 

431446 

1 

ShnpsonSjlV'ÍYieme 

407898 

España- ftmodeiuboi 

431442 

3 

Gomo el agua, Canwon 

431412 

UabejaME^- DhíGsariníB^ 

431636 

L 

We are Uta chaoipions, Queen 

407401 

Beqi4poA,SerielV 

407408 

5 

SexBonbjTom Jones 

407400 

^^nameb-Eminem 

407300 

i 

1 Me poiqocolorBda, Papa Levante 431636 1 

Taheonme-^ 

407600 

1 

Balmi al Mre, Alejandro Sanz 

431371 

Bffirybrae6ivaitate-Rioe 

407620 

8 

Mera Ron, TV 

407693 

MabllaeiaienlD-&k:pa 

431435 

li 

RaM Madrid Himno Fútt)oi 

431446 

B ooche fartásgooSatelV 

407688 1 

i 

Cacho a cacho, Estopa 

431433 

IjtomytrahaMey-Berfn 

407232 i 


1 



m 


100008 


15 


704441 


i¡ 

» 202227 


lUwr ^ ^T51í 




RmI ^Madrid 
702123 


301952 


302043 


rsíiiís:”! 9 


100007 


~3r3T 

301954 


302052 


isr 

300852 


705020 


705010 


£ligc un personé y düxiPS 
teléfono de fu ¡Jfo par 

de reirf 








4www.mi>broma.com 


314561 


202615 


II IP 

II 200402 lú 


301971 




302042 


704995 


13 P 7 ^ 4 ^ M 


704452 I ID 11911761 ID 


704531 


302041 


201582 


t * * 

100050 


pcr^ 

704447 


3 


200089 


,„|MHWstó|„n 

lo 211630 I 19 704457 I úU 


704520 




301987 


302012 


12:3U 

300835 


CAMBIA TU BUZÓIXi DE 

)))VDZ 


wwrw.mi-coiitastaiior.coin | 

906 88 70 10 


ixtiíc fnlí’ ?"??• ®^’®- ®«®®' ®^^® Sólo Mfí& «C932. MC936, MC939, MC940, MC950, MC959, MC9500 

T OIOS 3210. 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110 lUllUO :j¿,|yaoi . T250, V100, V50 
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TDDGS LOS JUEGOS 


□ E 


P S 2 



■ tlOn&AE DEL JUEGO: 

Rumble Racing 

■ conpn/UJf: EA. Gamas 

■ DisTMBUiDan: Elactronic Arta 

■ punnjRoúnt 8.6 

■ núnEñO: 6 


■ nonSKE DEt JUEGD> 

Shadow of Memorias 

■ conpnniH: Konami 

■ DiSTfti&uiDGiV! Konami 

■ punrunciún: 8.4 

■ rtúncno; 3 



m nariBPE oel juego: 
SpyHuntar 

] ■ canpnfdH: Midway 
1 ■ DtSTñlBUlODP: Virgin 
1 ■ PunTURCidn: 9.0 
1 ■ núrtEPO: 9 


m 

■ nOPIBPE DEL JUEGO: 

SSX: Snowboard SuperCross 

■ conpnhfR- EA Sports BtG 

• DisrpiBuiDOP Elactronic Arts 

• *>uníiuHniln 91 

■ nunEPO 1 



I ■ nonfinE oel íuego: 


SurTing K 30 

' 'in 

■ conppflÍR: Rockstar Gamas 


■ msTPiBUiDon: Proein 


■ PunTunaún 78 

. hE 

■ nÚTEAD 1 


HHtXQHBíiJ ■ nnnAAE junco: 


TimeSplitters 


b ■ CDnPHfÜH: Freo Radical Design 


1 ■ caTAiBUiDOA: Proeín 

■fffli 

1 ■ PUnTURUÚn: 7.0 

1 . 

1 ■ ralriEAO: • 



■ rcnaihe del juegc: 
WDLThundarTanks 

■ cDnpnftln: 3 D 0 

■ DiSTMBuiDtm; Virgin 

■ punruaciún: 2.3 

■ núnEfOs 6 



■ ncnanE del juego 
T akkan Tag Toumamairt 

■ conpflftlrv Namco 

■ msTuaumoa Sony C£ 
• PunrunaOrt 93 

■ nOneno 1 



■ nan&)>£ oel juego: 
Top Gaar Daré Devil 

■ CDPiPHftln: Kemco 

• KSTPiibuiDOA: Proein 

• PunTunaon: 8£ 

■ nuriEAOi 1 



■ nonariG oel juego> 
WOLWarJatz 

■ ninpnftíH: 300 

■ msTniauiDon: Virgin 

■ PunTunaún: 4 X 

■ núnEMi 7 



■ nOnSAE DEL JUEGO: 


Silant Scopa 


■ CDnpnmn: Konami 


■ DiSTAiBUiDDA: Konami 


■ punrunnún: 8.1 


■ nilriEPO: 3 



■ nonOAE DEL JUEGO 


Star Wari Starfightor 


] ■ conpflftln. lucas Arts 


■ DxSTAiBuiDOA Electronic Arts 

■ punruRaún 92 


1 ■ nuriEAO 3 



U nonOAE OEL JUEGO 

Tha Bouncar 

■ canpflIUft Squaresoft 

■ oiSTAiButaoA Sony C E 
• PunniHuOn 92 

■ nunEPO 5 



■ nanoAE oel juego 
T rack & Fiaid (ESPN Intamational) 

■ coripnAíB Konami 

• DtSTnibUiOOA Konami 

• punruncián 91 

■ nuDEAO 1 



■ non&AE DEL JUEGO: 

Xlrome GUI 

■ canPHAíR: Accialm 

■ DISTMBUIDOP: Acciaim 

■ PunTunciún: 8.4 

■ núriEAO; 8 


, -ft. 

■ noriBAE De. juego: 


Silphaad 


■ conpnfllR: Gama Arta 

--a V 

■ DISTAIBUIDDA: Virgin 


■ PunTunctCrti 9.0 

f* — 

■ núnEAO: 3 



■ nonOAE DEL JUEGO 
Straat Fightsr EX 3 




^O. 


■ DISTATbUIDOn 

• punrunciún 95 

■ nupiEPO 3 



a nonoAE oel juego 

Tha Flintslonas Vnra Rock Votas 

■ canpnArn Toka 

■ DiSTM&uiDOA Virgin 
• PunTunciún 82 

■ nuriEAO 5 




■ ncnanE oel juegoi 
S ky Odyssey 

■ mnpfifllfi: Sony C.E. 

■ DiSTiMBUiDon! Sony C.E. 

■ PUOTunaún: 9£ 

■ núrnEM: 5 



■ nonePE del juego: 
Smugglar's Run 

■ ccnpni'llHi Rockstar Gamas 

■ DiSTAiauiDOP: Prosin 

■ punrunnúni 8.9 

■ núnEno; - 



■ nmOAE DEL JUEGO 
lummoner 

■ canppfUn Volitlon 

■ msTAiftuiDon Proain 

■ PunTunciúrv 77 

■ itiriEm) t 



■ nonahE del juego 
Thama Park World 

■ conpflfim Bulllrog 

■ DiSTAiauiDcn Electronic Arts 
• punninaún 7 7 

■ nuriEAo 1 


□ non&piE del juego 
T wrsted Metal Black 

■ canPRftlñ Sony CE 

■ msTniEuiDon Sony C.E. 

■ PUTTUflciún 82 

■ nuriEAO 9 


a ncn&AE oel juego 
I Unraal Tournament 

• conPRfUR Infogramas 

■ msTAieuiDOA Infogramas 

• PunrunaUiv 87 

■ nuriEAO 6 



■ nanfiAE del juegd: 
XSquad 


I canpRfttR: E.A. Gamas 
I msTAiEUiDOiS: Electronic Arts 

■ punrupciún: 7 £ 

■ núnEftO: 2 



■ nomOAE DEL JUEGO: 
Zona of tha Endars 

■ conPHiUn: Konami 

■ DiSTPieuiocnt Konami 

■ PunruflciOni 9.0 

■ núnEM: 4 


■ mn&AE DEL JUEGO 
Sopar Bombad Racing 

■ conpnftm Lucas Arta 

■ oiSTMBUiDon Electronic Arts 

■ punTunaún 11 

■ nuriEAD 6 



m nonePE del juego 
Thundarbawk Oparation Phoanix 

■ conpflUR Cora 

■ DlSTAifiusDOh Proein 

■ PUnTUflClÚrt 84 

■ nunEP .0 10 



■ nansPE oel juego 
Victortous Boxars 

■ conPBftlB Empiro 

■ DISTPIBUIDOA Pianaia 

■ PunTumriOn 90 

■ nunEPO 10 



■ nanePE del juegd: 

Space Ace 

■ conpnhlñ: Digital Laisure 

■ DiSTPiPuiDCP: Proein 

■ PunrunaOn: 12 
m núnEAO: 6 


PBflSHB 

■ nonsrsE del juego 


Supar Bust A Mova 


■ ctmPRftíH Tarto 


■ OISTAIBUIDOA Accloim 


■ purmjflaon 82 


■ núnEAO 1 



! ■ ncnBPE DEL JUEGO 


1 Tigar Wcods PGA Tour 2001 


■ CDnPRñm EA Sports 


■ DISTAIBUIDDA. Electronic Arts 

T¡derWoqos 

9 PjnTURClón A 0 

púáwoRWii 

■ núnEAO 4 



■ nunOPE DEL JUEGO 
Warrtors of Might & Magic 

• conpnfllH 300 

■ o;sTP»uiDap Vtrgin 

• punrunnúii 82 

■ nuriEPO 4 




i it jv . va \ 

I 

I 

■ T 

i " ■ 


En el próximo número... 

Demos Jugables de: 


12 


I Jak E. Daxter 
I Burnaut 
I F1 2001 

I Thunderhauuk: üp. Phoeníx 
I GTC: nfrica 
I Extreme G3 


■ Lotus Challenge 
I Project Edén 

I ESPN Skateboarding 
I Dropship 

■ Top Gun 

■ G-Surfers 


Y además... 

el traíier en castellano de Final Fantasy: La Fuerza Interior 


Playstation 2 

• ttevista Oficiai ■ Csp,iM 

jHarás lo que sea para conseguirla! 


No te pierdas ei fantástico DVD-Rom 

* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a PlayStallon 2 Revista Oficial EspaAa. 







www.ACCLAIM.com 
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f^SEGA 1999, 2000. and 18 Wheeler are registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. 
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Playstation®^ 


JUE€SJÍ CON EL MEJOR 
FUTBOL EN CASA 

FES- más diversión^ 
más acción MAS FUTBOL 



E¡ mejor simulador de fútbol hará que vivas 
las injurias de los jugadores, su rivalidad, 
sus regates, su increíble control y mucho más. 
Pero no olvides utilizar todas las tácticas 
necesarias para desarrollar al máximo sus 
estrategias. Cada uno de tus movimientos 
serán comentados profesionalmente y los 
seguidores te demostrarán su opinión de 
una manera muy clara. 


RES -el fútbol como doborío ser- 





"át ' and KONAMI” are registered trademarks 
of KONAMI CORPORATION. "Pro Evolutton Soccw' 
te a trademark of KONAMI CORPORATION. 

(C) 2001 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

".X" and ''Playstation'' are registered trademarks 
of Sony Computer Entertainment inc. AJI RIghts Reservad. 


KONAMI OF EUROPA 


C/ Pintor Ribera, 3 - 28016 Madrid 
Telf. 902 111 573 







